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ROPA Z CATANU

WSTEP

Eureka! Na wyspie Catan odkryto ztoza ropy naftowej. Najwspanialsi inzynierowie
znalezli sposoby na uzycie tego cennego surowca do usprawnienia produkdi,
wykorzystujac go zaréwno do produkgji innych zasohdw, jak i do rozbudowy miast
do metropolii. Zapasy ropy sa jednak ograniczone, a jej uzycie nie jest obojetne dla
srodowiska. Przetwarzanie ropy powoduje powstawanie zanieczyszczen oraz emisje
gazéw cieplarnianych powodujacych zmiany klimatyczne, z ktérymi wiaze sie ryzyko
zalania obszaréw nabrzeznych i kolosalnej katastrofy. Po odkryciu ropy na wyspie, jej
mieszkaricy staja przed trudnym wyborem — czy wspdine dobro jest na tyle istotne,
aby ograniczyc uzycie ropy, czy tez wyscig do zwyciestwa jest na tyle wazny, aby
zaryzykowac zniszczenie wyspy? Zdecydujcie sami!

NOWE ELEMENTY

Do rozgrywki potrzebne beda wszystkie elementy z gry CATAN®. Scenariusz
Ropa z Catanu zawiera nastepujace elementy (nie wszystkie z nich sg uzywane
w grze dla 3-4 graczy):

B 21 zetondw Ropy ............ (podczas rozgrywki dla 3-4 graczy uzywa sie tylko
15z nich), po drugiej stronie przedstawiajacych sekwestrowang rope.

8 6 zetonéw Metropolii...... (podczas rozgrywki dla 3-4 graczy uzywa sie tylko
4 znich)

8 4zetony pdl naftowych... (podczas rozgrywki dla 3-4 graczy uzywa sie tylko
3Znich)

8 12znacznik Obroricy srodowiska
8 7 zetondw punktéw zwyciestwa
€ 1 tor katastrofy ze znacznikiem katastrofy
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Uwaga! To nie jest samodzielna gra. Do rozgrywki
wymagana jest gra planszowa ,CATAN”.

UWAGA! Nie nadaje sie dla
dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Zawiera drobne elementy,
ktre dziecko moze potknac.

® I
PRZYGOTOWANIE GRY

€ Plansze nalezy przygotowac tak, jak to pokazano ponizej. Zetony
pol naftowych nalezy umiesci¢ na polu pustyni, polu lasu z,9” oraz
pétnocnym pastwisku z, 10", Ztodziej zaczyna gre obok planszy.

8 Opis otwartego przygotowania wyspy znajduje sie na stronie 3. Jednak
wariant ten moze prowadzi¢ do bardzo niestabilnej rozgrywki.

8 Znacznik katastrofy nalezy umiesci¢ na polu,0” toru katastrofy.

ZASADY SPECJALNE

Jedli nie zaznaczono inaczej, podczas rozgrywki obowiazuja normalne
zasady gry CATAN®.

Produkcja surowcow

Budynki zlokalizowane obok pdl naftowych produkuja rope
naftowa: osada — jeden zeton, miasto — dwa, a metropolia — trzy.
W przeciwienstwie do kart surowcéw, zetony ropy rozdaje sie
po jednym na raz, zaczynajac od gracza, ktdry rzucat koscmi,

a nastepnie kontynuujac zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara i powtarzajac ten cykl do czasu az wszyscy gracze otrzymaja to,
co wyprodukowali lub do momentu wyczerpania sie puli zetonw ropy.

Ztodziej moze zostac umieszczony na ztozu ropy. Gracze trzymaja zetony
ropy odkryte przed sobg tak, aby byty widoczne dla wszystkich. Kiedy graczowi
kradzione sg surowce, osoba, ktéra go okrada, moze zdecydowac sie zabra¢ mu
zeton ropy zamiast losowej karty surowca. Jesli na kosciach wypadnie, 7", kazdy
zeton ropy liczy sie jako 1 karta surowca. Jesli w wyniku wyrzucenia, 7" gracz
musi odrzuci¢ karty, moze zdecydowac sie odrzucic zetony ropy i odfozyc je
z powrotem do puli.

Uwaga: Gracz nigdy nie moze posiadac wiecej niz 4 zetony ropy. Jesli po
rzucie gracz miatby wyprodukowac rope i spowodowatoby to przekroczenie
przez niego dopuszczalnej liczby 4 Zetondw, wowczas nie wolno mu wzig¢
nadmiarowych zetondw. Analogicznie, gracz nie moze ukrasc ropy, wymienic sie
zinnym graczem na rope lub uzy¢ karty rozwoju, jesli sprawitoby to, ze
posiadatby on wiecej niz 4 Zetony ropy.
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Uzywanie ropy
Rope mozna wykorzystywac na 2 sposoby:

1. Podczas swojej tury gracz moze zamienic
1 zeton ropy na 2 identyczne, wybrane

przez siebie surowce (ale nie na rope).
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Gracz nie moze zdoby¢ ropy przy pomocy

handlu morskiego (port 3:1: nie moze zapewnic graczowi ropy). Jednak karty
rozwoju Wynalazek oraz Monopol mogq by¢ uzyte do pozyskania ropy.

2. Gracz moze uzy¢ 1 karty gliny, 1 karty zboza, 1 karty rudy oraz
2 zetonow ropy, aby rozbudowac jedno ze swoich miast do metropolii.

Wowczas umieszcza pod takim
miastem jeden z dostepnych
zetondw metropolii. Metropolia
produkuje 3 surowce, zamiast 2,

jest warta 3 punkty zwyciestwa

oraz jest odporna na zalanie wybrzeza.

Podczas kolejki ropa moze by¢ wykorzystywana wielokrotnie, na oba sposoby.
Ropa uzyta do budowy lub zamiany jest zwracana do gtéwnych zasobdw.
Jednak kazdorazowe uzycie ropy powoduje zanieczyszczenie. Po zuzyciu kazdych
5 zeton6w ropy nastepuije katastrofa. Zaznaczaj uzycie kazdego zetonu ropy
na Torze Katastrofy — zeton przesuwa si¢ od 0 do 5.

Sekwestracja ropy

Zamiast powyzszych, gracz podczas swojej tury moze
zdecydowac sie zrezygnowac z uzycia 1zetonu ropy,
poswiecajac w ten sposéb rozwéj na rzecz bezpieczeristwa
srodowiska i prestizu bycia rozwaznym liderem.
W takim wypadku, gracz podczas swojej tury odwraca
na druga strong jeden z lezacych przed nim zetondw
ropy (maksymalnie 1 na ture). W ten sposéb sekwestruje rope, permanentnie
usuwajac z gry jej zeton. Za kazde 3 sekwestrowane zetony ropy, gracz
otrzymuje 1 punkt zwyciestwa. Pierwszy
gracz, ktory zasekwestruje 3 zetony ropy,
otrzymuje zeton,,Obronica srodowiska”
(wart 1 punkt zwyciestwa). Jezeli inny
gracz zasekwestruje wiecej zetonéw ropy,
natychmiast przejmuje zeton,,Obroricy
Srodowiska"

(zy wiesz, Ze...?
Imiany klimatyczne i katastrofy
Srodowiskowe moga do roku
2050 zmusi¢ 1 miliard ludzi do
uchodzstwa?

Efekty srodowiskowe uzycia ropy

Uzycie kazdych pieciu zetondw ropy (ale nie ich sekwestracja ani zwrdcenie do
puli w wyniku aktywnosci ztodzieja), doprowadza do katastrofy srodowiskowe;.
Taka, faza katastrofy” rozgrywana jest po zakoriczeniu tury gracza, ale przed
przekazaniem kosci nastepnemu graczowi.

Przyktad: Na poczqtku tury
Patrycji znacznik znajduje sie na
polu,,2” toru katastrofy. Patrycja
uzywa 1 zeton ropy, aby zdobyc¢
dwie karty zboza, oraz drugi, aby
zdobyc¢ dwie karty rudy. Znacznik
katastrofy znajduje si¢ teraz na
polu 4 Podczas obecnej tury
Patrycja nie moze juz zbudowac
metropolii, poniewaz w ten sposéb
przekroczytaby limit 5. Jednak
nadal moze zamienic 1 zeton ropy
na surowce. W zwiqzku z tym,
Ze podczas swojej tury uzyta juz
Zetondw ropy, nie wolno jej w tej
turze sekwestrowac zadnego Zetonu.

Wazna uwaga: Podczas swojej tury
gracz moze uzywac ropy tylko do czasu
wywotania katastrofy. Jesli znacznik
katastrofy znajduje sie na polu 4" toru
katastrofy, podczas swojej tury gracz moze
uzyctylko 1zetonu ropy (sekwestrowanie
ropy nie jest jej uzywaniem, dlatego nie
powoduje postepu znacznika na torze).
Jesli znacznik katastrofy znajduje sie na
polu,, 17 gracz moze podczas swojej tury
uzy¢ maksymalnie 4 zetony ropy. Na koniec
tury, w ktdrej wywotana zostata katastrofa,
nalezy rozpatrzy¢ wyniktq katastrofe,

a nastepnie przesunqgc znacznik 7
napole,0”.

Faza katastrofy

Za kazdym razem, kiedy
znacznik dotrze na pole,,5” toru
katastrofy (czyli po 5, 10, 15 itd.
uzyciu ropy), w celu wyznaczenia,
gdzie dochodzi do katastrofy,
nalezy rzucic 2 kostkami.

Wypadto 7"

Jesli wypadnie siedem, dochodzi do katastrofy naturalnej. W wyniku zmian
klimatycznych zalane zostaja wybrzeza. Osady graniczace z ramka z morzem
zostaja usunigte z planszy i zwrdcone whascicielom. Natomiast znajdujace sie
tam miasta zostaja zamienione z powrotem na osady. Z drogami nic sie nie
dzieje. Z metropoliami, m.in. dzieki budowie watéw, nic sig nie dzieje.

Uwaga: Zniszczone osady mogq zostac pézniej odbudowane — zaréwno na
swoich poprzednich pozycjach, jak i w innych lokalizacjach. Nalezy przy tym
pamigtac, Ze na zwolnionych w ten sposdb skrzyzowaniach mogq teraz budowac
takze inni gracze (jesli majq takq mozliwosc).

(zy wiesz, ze...?

W ciggu ostatnich 50 lat, w wyniku wyciekdw
zinstaladji oraz wypadkdw do delty Nigru
wydostato sie ponad 10 milionéw barytek
ropy. To dwa razy wiecej, nizw 2010 roku

wyciekto do Zatoki Meksykariskiej.

Wypadto cos$ innego niz, 7"
Jesli wypadnie jakakolwiek inna
wartos¢ niz, 7", na szesciokatnym
polu terenu z wyrzucong wartoscia
dochodzi do skazenia Srodowiska
(patrz ramka po prawej). Jesli jest
tylko 1 pole z dang wartoscia,
to whasnie na nim dochodzi do
skazenia. Jesli w grze jest wiecej pdl
z dang wartoscia, nalezy wylosowac
to, na ktérym dochodzi do skazenia.
Jesli dana wartosc nie jest juz
obecna na zadnym polu (w zwigzku
z wezesniejszymi katastrofami), nic
sie nie dzieje.
€ Jedlina polu, na ktérym dochodzi do skazenia, nie ma zetonu pola
naftowego, nalezy z niego usunac zeton z liczba — od teraz pole to nie
produkuje Zadnych surowcéw. Usuniety zeton z liczba nalezy umieci¢ na
jednym z okragtych pél na planszy z torem katastrofy. Kiedy wszystkie
okragte pola zostana zapetnione, gra sie koriczy.

€ Jeslina polu, na ktérym dochodzi do skazenia, znajduje sie zeton pola
naftowego, nalezy z puli usuna¢ 3 zetony ropy. Zostaja one stracone i nie
moga by¢ uzywane przez graczy.

W przeciwienstwie do normalnych pél terenu, na tym samym polu naftowym
moze podczas jednej gry dojs¢ do kilku skazen.

Uwaga: Jesli w puli nie ma zadnych zetondw ropy, a wszystkie pozostate
w grze Zetony ropy znajdujq sie w posiadaniu graczy, ci, poczqwszy od gracza,
ktdry wywotat katastrofe, i kontynuujqc zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara, odrzucajq
po jednym Zetonie e
ropy do czasu az 4
odrzucg wymagang
liczbe zetondw.

Jak wylosowac pole terenu

W niniejszej instrukdji czesto nakazuje
sie graczom ,wylosowac” pole terenu.
W tym celu jednemu z dwdch pdl nalezy
przypisa¢ wartosci 1-3, a drugiemu
wartosci 4-6. Nastepnie nalezy rzucic
1 koscia, a wynik rzutu,,losuje” jedno
zp6l. W przypadku, gdy taka sama
wartos¢ wystepuje na trzech polach,
nalezy, analogicznie, pierwszemu nich
przypisa¢ wartosci 1-2, drugiemu 3-4,
a trzeciemu 5-6. W przypadku czterech
pdl, nalezy im przypisac po jednej
wartosci z zakresu 1, 2, 3, 4, a jesli
wypadnie 5 lub 6 nalezy powtérzy¢ rzut.




KONIEC GRY

W niniejszym scenariuszu rozgrywka moze sie skoiczy¢ na dwa sposoby.

B Pierwszy gracz, ktdry po zakoiczeniu
swojej tury, po rozpatrzeniu ewentualnej
fazy katastrof, bedzie posiadat co
najmniej 12 punktéw zwyciestwa,
wygrywa gre.

8 Jesliz pdl terenu zostanie usunigtych
piec zetondw z liczbami, powodzie
ogarnety Catan, a wszyscy mieszkanicy
wyspy s zmuszeni do jej opuszczenia,
co doprowadza do korica gry. Choc tak
naprawde nikt nie wygrywa, gracz,
ktéry w danym momencie posiada
zeton,,Obroncy $rodowiska” odnosi

Przyktad: Adrian wybudowat
metrapolie, co zapewnito mu
12 punktow zwyciestwa. Jednak
2 Zetony ropy zuzyte do tego celu
wywotaty katastrofe. Adrian
wyrzucit, 7’ co doprowadza
do zalania wybrzeza. Jedna
znadmorskich osad Adriana
Zostaje usunieta z planszy,
ajedno z jego nadmorskich
miast zamienia sie z powrotem
w osade, co zmniejsza jego wynik
do 10 punktdw. Dlatego tez
rozgrywka jest kontynuowana.

pyrrusowe zwyciestwo. Miedzynarodowa

spofecznosc docenia jego wktad w zminimalizowanie zmian klimatycznych
i przekazuje mu do zasiedlenia najlepsze ziemie na sasiedniej wyspie.

Pyrrusowe Zwyciestwo
,Pyrrusowe zwyciestwo” to zwyciestwo powiazane z katastrofalnymi stratami. To
zwycigstwo, ktdre jest tylko minimalnie lepsze niz przegrana, a jego powtérzenie mogtoby
doprowadzi¢ do catkowitej porazki. Nawet z miedzynarodowa pomoca w zasiedleniu
kolejnej wyspy cataniczycy nie postrzegaja zalania poprzedniej jako zwyciestwo.

WARIANT DLA 5-6 GRACZY

Do rozgrywki w 5 lub 6 graczy niezbedny bedzie egzemplarz dodatku
CATAN 5-6 oraz wszystkie elementy z niniejszego scenariusza.
Jedli nie zaznaczono inaczej, podczas gry obowiazuja wszystkie zasady gry
CATAN®, rozszerzenia dla 5-6 graczy oraz tego scenariusza dla 3-4 graczy (opisane
na stronach 1-3).
€ Maksymalna liczba zeton6w ropy, ktére moze posiadac jeden gracz, wynosi
teraz 6 (a nie 4 — patrz strona 1).

Przygotowanie

Jesli nie zaznaczono inaczej, podczas gry nalezy uzywac sugerowanego
roztozenia z instrukcji dodatku dla 5-6 graczy oraz przedstawionego na rysunku
po prawej. Nalezy przy tym zauwazyc, ze:

€ Druga pustynia takze staje sie polem naftowym.

B Pole terenu oznaczone zetonem,, 10” po lewej stronie planszy nalezy zamienic na
pole lasu. Analogicznie, pole terenu 0znaczone zetonem,4” po prawej stronie
nalezy zamieni¢ na pole pastwiska.

W przypadku otwartego przygotowania wyspy nalezy stosowac zasady ze
strony 4. Nalezy jednak pamietac, ze moze ono prowadzi¢ do bardzo nieréwnej
rozgrywki.

Faza budowy poza kolejnoscia

Faza budowy poza kolejnoscig nastepuje natychmiast po zakoriczeniu tury
gracza lub po zakoficzeniu fazy katastrofy (jesli ta wystapita). Faza budowy poza
kolejnoscia jest rozgrywana zgodnie z zasadami z dodatku dla 5-6 graczy.
Uwaga: Gracz, ktdrego tura wiasnie sie zakoriczyta, nie moze budowac niczego
w fazie budowy poza kolejnoscig. Dodatkowo, w trakcie jej trwania obowiqzujq
nastepujqce zasady:

€ Ropa nie moze by¢ zamieniana na inne surowce.
8 Ropa nie moze byc sekwestrowana.

8 W czasie fazy budowy poza kolejnoscia ropy mozna uzywac
tylko do budowy metropolii i tylko wtedy, gdy nie spowoduje
to przesuniecia znacznika poza pole,,5” na torze katastrofy.

€ Jedli podczas fazy budowy poza kolejnoscig zostanie wywotana katastrofa,
nalezy ja rozpatrzyc zaraz po zakoriczeniu fazy budowy poza kolejnoscia.

Koniec gry
Gra koficzy sie, kiedy jeden z graczy zgromadzi 12 punktow zwyciestwa lub po

zniszczeniu 8 zeton6w z liczbami (a nie 5, jak ma to miejsce podczas rozgrywki dla
3-4 graczy).

GRA OTWARTA

Aby uczynic ten scenariusz jeszcze ciekawszym i bardziej konfrontacyjnym,
gracze moga podczas kolejnych rozgrywek:

8 Skorzystac z zasad otwartego przygotowania wyspy.

8 Pozwoli¢ uczestnikom na uzywanie i sekwestrowanie (maksymalnie
1 zetonu) ropy w czasie tej samej tury.

€ Znies¢ ograniczenie liczby zetonéw ropy posiadanych przez graczy.
Zasady te czyniq scenariusz bardziej Zyciowym, ale sprawiajq, Ze jest mniej
zréwnowazony, co moze sprawic, Ze dla niektdrych bedzie mniej zabawny.

Otwarte przygotowanie wyspy (3-4 graczy)

8 Plansze nalezy przygotowac zgodnie z zasadami otwartego
zagospodarowania wyspy z gry CATAN® (Ztodziej zaczyna gre obok
planszy).

& Numerowany zeton pola naftowego nalezy umiesci¢ na pustyni. Jesli to
mozliwe, nalezy przy tym wybrac liczbe, ktdra nie wystepuje w sasiedztwie
pustyni.

€ Nienumerowany zeton pola naftowego z pastwiskiem nalezy umiesci¢ na
drugim najbardziej prawdopodobnym polu pastwiska (zachowujac przy tym
zeton z liczba z danego pola). Jesli gracze moga wybrac 2 lub wiecej pdl
terenu o takim samym prawdopodobierstwie, powinni umiescic zeton pola
naftowego na terenie, ktdry nie sasiaduje z innym polem naftowym. Jesli
zajdzie taka potrzeba, powinni zamienic zetony z liczbami w taki sposdb,
aby pola naftowe ze sobg nie sasiadowaty.

€ Na podobnej zasadzie nienumerowany zeton pola naftowego z lasem nalezy
umiesci¢ na drugim najmniej prawdopodobnym polu lasu.

Uwaga: Prawdopodobienistwo, od najnizszego, do najwyzszego, wyglgda
nastepujqco: 212 (1:36), 3i 11 (2:36), 4i 10 (3:36), 5i 9 (4:36), 6i 8 (5:36).




Otwarte przygotowanie wyspy (5-6 graczy)

€ Plansze nalezy przygotowac tak, jak to opisano w dodatku dla 5-6 graczy.

€ Podczas rozktadania pdl naftowych nalezy przestrzegac wskazéwek dla
otwartego zagospodarowania wyspy dla 3-4 graczy. Jedynym wyjatkiem
jest to, e na drugim polu pustyni takze nalezy umiesci¢ zeton pola
naftowego.

DODATKOWE UWAGI

W tej czesci opisano kilka dodatkowych wskazdwek, odnosnie tego, jak nalezy

rozpatrzy¢ pewne sytuacje, do ktorych moze dojs¢ podczas rozgrywki.

€ Przy pomocy Wynalazku mozna wzigc z banku zetony ropy.

€ Jesli gracz uzyje karty ,Monopol” do zdobycia ropy, to nadal nie moze przy
tym przekroczy¢ dopuszczalnego limitu zetondw ropy. W celu ustalenia, od
kogo ma pobrac zetony ropy (kiedy nie mozna wziac ich wszystkich), gracz
pobiera po jednym zetonie od kazdego przeciwnika, zaczynajac od gracza
po jego lewej i kontynuujac zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara,
dopdki nie osiggnie swojego limitu.

€ Zodziej nie moze zostac ustawiony na zniszczonym polu terenu.
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TWORCY SCENARIUSZA

Autorzy scenariusza: Erik Assadourian i Ty Hansen

Na podstawie gry CATAN®, ktorej autorem jest: Klaus Teuber
Produkgja i rozwiniecie zasad: Mayfair i Catan GmbH

Testerzy: Kurt Fischer, Jan Friedrich, Alan Gates, Bruce Glassco, Kevin
Green, Dallas Pitt, Dave Platnik, Marek Reuter, Marijan Reuter, Natalie
Rott, David Ruiz, Alan Seutter

Thlumaczenie: Michat Walczak-Slusarczyk

Wersja polska: Galakta

Copyright © 2015 Catan GMBH - www.catan.com. Wersja polska - Galakta, na licengji Catan GMBH.
Catan, Osadnicy z Catanu, Catan: Scenariusze, Ropa z Catanu s3 znakami towarowymi Catan GMBH.
Wszystkie prawa zastrzezone.

OD AUTOROW

Celem niniejszego scenariusza jest zwrdcenie uwagi na wazne
wyzwania, z ktérymi ludzko$¢ mierzy sie w odniesieniu do surowcow,
od ktdrych zalezne jest wspdtczesne spoteczeristwo. Skupiajac sie na
problemach zwigzanych z zanieczyszczeniem i zmianami klimatycznymi,
chcemy wyraznie zaznaczyc, ze nie powstat on z pobudek politycznych.
Chcemy raczej wskazac na inne aspekty nierozerwalnie zwigzane
z uzyciem surowc6w naturalnych, takich jak ropa naftowa. Jej uzycie
przyniosto ludzkosci ogromne korzysci i w zadnym wypadku nie chcemy
umniejszac jej znaczenia. Jednak, jak pokazaty badania naukowe,
jej naduzycie ma obecnie destabilizujacy wptyw na nasz klimat i jej
odpowiedzialne wykorzystanie stato sie wazniejsze niz kiedykolwiek
przedtem. Naszg intencjq jest zwrdcenie uwagi - poprzez ten scenariusz
- na wspomniane wyzwania, ale chcemy to zrobi¢ w sposéb przystepny
i przyjemny.

W scenariuszu pojawia sie
termin,,sekwestracja ropy”. Duzo
czesciej styszy sie o sekwestragji
w kontekscie dwutlenku wegla, czyli
wychwytywaniu go ze spalin w celu
ograniczenia jego emisji do atmosfery.
(zemu usuwac skutki, skoro mozna
zajac sie przyczynami — spalaniem
paliw kopalnych? W Ropie z Catanu
sekwestracja oznacza decyzje
o trwatej rezygnacji z uzytkowania
danej czesci dostepnych zasobéw ropy
naftowej.

Scenariusz Ropa z Catanu zostat stworzony przez Erika Assadouriana
i Ty Hansena do gry CATAN® autorstwa Klausa Teubera. Nastepnie zostat
rozwinigty w ramach projektu Transforming Cultures dziatajacego przy
Worldwatch Institute na potrzeby rozwijania Swiadomosci w zakresie
wplywu uzycia ropy naftowej na nasze srodowisko. Scenariusz zostat
nastepnie dopracowany w ramach inicjatywy non-profit przy udziale Catan
GmbH i Mayfair Games, ktdre nadato mu oprawe graficzng i wydato go
w angielskiej wersji jezykowej, oraz Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG,
ktére wydato go na rynku miedzynarowym.

Scenariusz Ropa z Catanu mozna za damo pobrac ze strony
www.oilsprings.catan.com w rdznych wersjach jezykowych. Zyski ze
sprzedazy fizycznej wersji scenariusza zostang wykorzystane do pokrycia
wydatkow zwiazanych z grafika i drukiem. Pozostata czesc¢ zyskow zostanie
przekazana na rzecz projektu Transforming Cultures prowadzonego przez
Worldwatch Institute.

Wiecej informagji na ich temat mozna znalez¢ na www.worldwatch.org,
www.kosmos.de, www.catan.com, www.transfomingcultures.org oraz
www.mayfairgames.com.

gaLaksa

Czy wiesz, ze...?
Wedtug prognoz, do roku 2100
poziomy mérz maja podnies¢ sie
0 1-2 metry. Stwarza to wielkie
zagrozenie dla wysp oraz krajow

nadmorskich. Niektére wyspy, takie
jak Tuvalu i Vacatu moga wrecz
zostac zatopione w catosci. Na
innych, takich jak Malediwy i Wyspy
Marrshalla, stona morska woda moze
zniszczy¢ zrédta wody pitnej i ziemie,
a ekstremalne zjawiska pogodowe
moga miec niszczycielski wptyw
na obszary zamieszkane.
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