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ODKRYWCY

Ogolny komentarz do zasad

I PIRACI

Do przeprowadzenia rozgrywki gracze zawsze beda potrzebowa¢ ,CATAN - Gra planszowa”, ,CATAN - dodatek dla 5/6 graczy” oraz odpowiednich elementéw z rozszerzenia ,Odkrywey i Piraci”.

W tej instrukcji zostaly wymienione tylko dodatkowe elementy; pochodzace z niniejs

Przed pierwsza rozgrywka

Nalezy ostroznie wypchna¢ elementy z kartonowych ramek:

Czesci ramki oznaczone ,D3” oraz ,EG” nalezy odtozy¢ z powrotem do pudetka.
Do woreczka nalezy schowaé tabliczke ,,Pola i zetony z liczbami z dodatku OiP dla 5/6 graczy”
oraz wszystkie nastepujace elementy:
4 pola morza ,EE”
6 standardowych pdl terenu ,,E” (zielone: gory, pole uprawne, las; pomaraficzowe: gory, wzgorze, pastwisko)
2 pola ze ztotono$na rzeka (1 zielone; 1 pomaraniczowe)
Uwaga: W celu ufatwienia graczom rozdzielenia elementéw poszczegolnych dodatkéw i rozszerzen, szesciokatne pola
z Odkrywcow i Piratéw* dla 5-6 graczy zostaly oznaczone nastepujacym symbolem: "_: g

Znajduje si¢ on z przodu zetonéw, w ich lewym dolnym narozniku.

6 zeton6w z liczbami (zielone: 2, 5, 9; pomaraficzowe: 3, 4, 10)
2 zetony Obozow piratéw: 9, 10.
Do drugiego woreczka nalezy schowaé tabliczke ,Pionki z dodatku OiP dla 5/6 graczy” oraz pozostate elementy:
2 zestawy pionk6éw w kolorach zielonym oraz brazowym (po 4 osady portowe, 9 pionkéw jednostek,
3 statki, 2 osadnikéw, 3 znaczniki oraz po 1 statku pirackim).
12 workéw przypraw, 2 fawice ryb

Elementy niezbedne do gry w poszczegolne scenariusze

A) Odpowiednie materialy zwigzane ze scenariuszem, pochodzace z Odkrywcow i Piratow”.
B) Odpowiednie elementy z gry podstawowej (woreczek ,GRA PODSTAWOWA: Standardowe pola + Zetony z liczbami”.
C) Z dodatku dla 5/6 graczy do gry podstawowej:

4 czebci ramowe (oznaczone ,BA”)
- 7 pdl terenu: 2 x pastwisko, 2 x gory, 1 x las, 1 x pole uprawne, 1 x wzgorza.
- 7 zeton6w z liczbami: 2, 4, 5, 6, 8,9, 10
- 2 zestawy pionkow (po 5 osad i 15 dr6g)
- 25 kart surowcow

Elementy te nalezy spakowa¢ do jednego woreczka wraz z tabliczka ,,Pola terenu, zetony z liczbami oraz karty

surowc6éw z dodatku do gry podstawowej dla 5/6 graczy”. Ramki , BA” beda uzywane wraz z elementami z tego
woreczka.

D) Elementy z tego dodatku (patrz wyzej).

lustraje przedstawiajgce elementy z innych zestawdw do gry CATAN znajdujg sig na stronie 6.

zego dodatku oraz zmiany przygotowania i zasad poszczegdlnych scenariuszy.
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I. Przygotowanie malych obszaréw podczas rozgrywki w scenariusz ,,Obozy Piratéw”

1) Przygotowanie ramki
Korzystajac z obrazka znajdujacego si¢ na kolejnej stronie, nalezy przygotowat plansze.
Uwaga: element ,D3” (Rada Catann) nie petni w tym scenariuszu zadnej dodatkowej roli
i nalezy go haktowac jak normalne pole morza.
Z woreczka podpisanego ,ZIELONE i POMARANCZOWE Pola standardowe + zetony z liczbami”
nalezy wyjac 2 pola morza, jedno z pomaraficzowym i jedno z zielonym oznaczeniem na odwrocie.

Pola te nalezy roztozy¢ na planszy tak, jak to pokazano na rysunku.

3) Przygotowanie pdl na nieodkryte obszary
Dla nieodkrytych obszaréw nalezy odszukaé nastepujace elementy:
- Z woreczka oznaczonego ,ZIELONE I POMARANCZOWE
Pola standardowe + zetony z liczbami” nalezy wyja¢ 14 pozostatych standardowych
pél terenu (w tym 2 pola morza) oraz wszystkie 12 zetondw z liczbami.
- Z woreczka ,,Pola terenu i zetony z liczbami z dodatku OiP 5/6”
nalezy wyja¢ 6 standardowych pél terenu i Zeton6w z liczbami.
- Zworeczka ,OBOZY PIRATOW” nalezy wyja¢ wszystkie
6 pol zotonosnej rzeki oraz obozéw piratéw.
- Z woreczka ,Pola terenu i zetony  liczbami z dodatku OiP 5/6”

nalezy wyja¢ dodatkowe 2 pola zlotonosnej rzeki i obozow piratéw.

4) Ulozenie nieodkrytych obszaréw
Nastepnie nalezy roztozy¢ wszystkie 28 pol nieodkrytych obszardw.
Najpierw nalezy podzieli¢ je na dwa stosy zgodnie z pomaraficzowymi
i zielonymi oznaczeniami na odwrocie.
Kazdy stos nalezy osobno potasowa(, a nastepnie pochodzace z niego
pola terenu nalezy roztozy¢ tak, jak to pokazano na rysunku.
8 zeton6w obozow piratéw nalezy zakry¢, wymieszaé i ustawi¢ na ramce
w formie talii (liczbami do dotu).
18 Zetonow z liczbami nalezy podzieli¢ na dwa stosy zgodnie z pomaraficzowymi
izielonymi oznaczeniami na odwrocie. Kazdy stos nalezy zakry¢ i wymiesza.

Oba stosy nalezy potem ustawi¢ na ramee, w poblizu obszaru w ich kolorze.

ITa. Budowa srodkowego obszaru w scenariuszu

2) Przygotowanie wyspy startowej
Pola terenu oraz zetony z liczbami nalezy utozy¢ na obszarze wyspy startowej. Potrzebne beda do tego
elementy znajdujace si¢ w woreczkach ,GRA PODSTAWOWA: Standardowe pola + zetony z liczbami”
oraz ,Pola terenu, Zetony z liczbami oraz karty surowcéw z dodatku do gry podstawowej dla 5/6 graczy”.
Wszystkie 21 pdl terenu nalezy wymieszaé zakrytych.
Pola terenu nalezy losowo roztozy¢, strong z terenem do gory, na obszarze wyspy startowej.

Nastepnie nalezy na nich roztozy¢ 22 Zetony z liczbami tak, jak to pokazano ponizej.
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pole morza
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ITb. Budowa srodkowego obszaru w scenariuszu

»Ryby dla Catanu®

1) Przygotowanie ramki
Korzystajac z obrazka znajdujacego si¢ na kolejnej stronie nalezy przygotowat plansze.
Z woreczka podpisanego ,ZIELONE i POMARANCZOWE Pola standardowe + zetony z liczbami”
nalezy wyja¢ 2 pola morza, jedno z pomaraticzowym i jedno z zielonym oznaczeniem na odwrocie.

Pola te nalezy roztozy¢ na planszy tak, jak to pokazano na rysunku.

2) Przygotowanie wyspy startowej
Wyspe startowa nalezy przygotowaé tak, jak to opisano w sekeji ,1”.
Rysunek przygotowanej planszy znajduje si¢ na stronie 5.

3) Przygotowanie pél na nieodkryte obszary

Dla nieodkrytych obszaréw nalezy odszukaé nastepujace elementy:

- Zworeczka ,ZIELONE I POMARANCZOWE Pola standardowe + zetony  liczbami” nalezy wyja¢
12 pozostatych standardowych pdl terenu (bez pdl morza) oraz wszystkie 12 zeton6w z liczbami.

- Zworeczka ,,Pola terenu i zetony z liczbami z dodatku OiP 5/6” nalezy wyja¢ 6 standardowych pél terenu
izetony z liczbami.

- Zworeczka OBOZY PIRATOW” nalezy wyjaé wszystkie 6 pol zlotonosnej rzeki oraz obozéw piratéw.

- Zworeczka ,,Pola terenu i zetony z liczbami z dodatku OiP 5/6” nalezy wyja¢ dodatkowe 2 pola ztotonosne;
rzeki i obozdw piratdw.

- Z woreczka ,Ryby dla Catanu” nalezy wyjac wszystkie 6 zetonow z rybami.

4) Ulozenie nieodkrytych obszaréw
Pola terenu i zetony z liczbami wybrane zgodnie z tym, co opisano w punkcie 3), nalezy roztozy¢ tak,

jak to opisano w sekeji ,I”.

»Przyprawy dla Catanu®

1) Przygotowanie ramki
Korzystajac z obrazka znajdujacego si¢ na kolejnej stronie nalezy przygotowaé plansze.
Z woreczka podpisanego ,ZIELONE I POMARANCZOWE Pola standardowe + zetony  liczbami”
nalezy wyja¢ 2 pola morza, jedno z pomaraficzowym i jedno z zielonym oznaczeniem na odwrocie.

Pola te nalezy roztozy¢ na planszy tak, jak to pokazano na rysunku.

2) Przygotowanie wyspy startowej

Wyspe startows nalezy przygotowac tak, jak to opisano w sekeji ,,I”.

3) Przygotowanie pél na nieodkryte obszary

Dla nieodkrytych obszaréw nalezy odszukaé nastepujace elementy:

- Zworeczka ,ZIELONE I POMARANCZOWE Pola standardowe + zetony z liczbami” nalezy wyjaé
14 pozostatych standardowych pél terenu (W tym 2 pola morza) oraz wszystkie 12 zetonéw z liczbami.

- Z woreczka ,Pola terenu i zetony z liczbami z dodatku OiP 5/6” nalezy wyja¢ zetony z liczbami
16 standardowych pdl terenu.

- Z woreczka ,Przyprawy dla Catanu” nalezy wyja¢ wszystkie 6 zetonéw z przyprawami.

- Zworeczka ,Ryby dla Catanu” nalezy wyja¢ wszystkie 6 Zetondw z rybami.

4) Ulozenie nieodkrytych obszaréw
Pola terenu i zetony z liczbami wybrane zgodnie z tym, co opisano w punkcie 3), nalezy roztozy¢ tak,

jak to opisano w sekgji ,I”.




[ Ryby dla Catanu ]
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III. Budowa duzego obszaru w scenariuszu

»Odkrywcy i Piraci“

1) Przygotowanie ramki
Korzystajac z obrazka znajdujacego sie na kolejnej stronie, nalezy przygotowa¢ plansze.
Z woreczka podpisanego ,ZIELONE I POMARANCZOWE Pola standardowe + 7etony z liczbami”
nalezy wyjac 2 pola morza, jedno z pomaraficzowym i jedno z zielonym oznaczeniem na odwrocie.
Pola te nalezy roztozy¢ na planszy tak, jak to pokazano na rysunku.

2) Przygotowanie wyspy startowej
Wyspe startowa nalezy przygotowaé tak, jak to opisano w sekcji ,,I”.

Rysunek przygotowanej planszy znajduje si¢ na stronie 7.

3) Przygotowanie p6l na nieodkryte obszary
Dla nieodkrytych obszaréw nalezy odszuka¢ nastepujace elementy:
- Z woreczka ,ZIELONE I POMARANCZOWE Pola standardowe + zetony z liczbami” nalezy wyja¢
14 pozostatych standardowych pél terenu (W tym 2 pola morza) oraz wszystkie 12 zetonow z liczbami.
- Z woreczka ,,Pola terenu i zetony z liczbami z dodatku OiP 5/6” nalezy wyja¢ 6 standardowych pél terenu

izetony z liczbami®.

Pola terenu i zetony z liczbami niezbedne do
przygotowania nieodkrytych obszarow

ZIELONE I POMARANCZOWE Pola standardowe + zetony z liczbami
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Pola terenu, zetony z liczbami i karty surowcéw
z dodatku do gry podstawowej dla 5/6 graczy

BECRA

- Zworeczka OBOZY PIRATOW” nalezy wyjaé wszystkie 6 pol zlotonosnej rzeki oraz obozéw pirat6w.
- Z woreczka ,Pola terenu i zetony z liczbami z dodatku OiP 5/6” nalezy wyja¢ dodatkowe 2 pola ztotonosne;
rzeki i oboz6w piratow.

- Zworeczka ,Ryby dla Catanu” nalezy wyja¢ wszystkie 6 zetonow z rybami.

- Zworeczka ,Przyprawy dla Catanu” nalezy wyja¢ wszystkie 6 zetonow z przyprawami.

4) Ulozenie nieodkrytych obszaréw

Pola terenu i zetony z liczbami wybrane zgodnie z tym, co opisano w punkcie 3), nalezy roztozy¢ tak,

OBOZY RYBY DLA PRZYPRAWY
PIRATOW CATANU DLA CATANU

jak to opisano w sekgji ,I”.

[ Odkrywcy i Piraci J
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Przebieg gry

Rozgrywka przebiega wedhug tych samych zasad, co w wersji dla 2-4 graczy, z jednym wyjatkiem!
Tak jak zwykle, gracz podczas swojej tury (gracz A) wykonuje trzy akcje:

1) Rzuca kostkami, aby okresli¢ rodzaj zysku w postaci surowcow.

2) Moze handlowa¢ i budowaé.

3) Porusza swoje statki i wykonuje akcje z nimi zwigzane.

Wyjatek:

Po tym, jak gracz A zakoniczy swoja ture, nastepuje dodatkowa faza budowy: wszyscy pozostali gracze,

w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara, moga budowat. Podczas specjalnej fazy budowy
gracze nie moga handlowa¢ ani z bankiem, ani z innymi graczami. Nie moga takze poruszaé swoich statkow

ani kupowaé surowc6éw przy pomocy zlota.

W praktyce wyglada to nastepujaco:

Gracz A zakoniczyt budowe. Zanim jednak przekaze kosci do gracza po jego lewej (nastepnego w kolejce), pyta
pozostalych graczy, czy kto§ chce co§ wybudowac. Jesli tylko jeden gracz bedzie cheiat to zrobi¢, to moze to
zrobi¢ natychmiast. Jesli jednak bedzie kilku chetnych, wéwczas znaczenie ma kolejnosé, w ktorej gracze siedza:
jako pierwszy budowa¢ moze gracz siedzacy najblizej gracza A po jego lewej, a poZniej moga to robié pozostali,

w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Nastepnie normalnie rozpoczyna sie tura kolejnego

gracza.
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