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PRZED PIERWSZA ROZGRYWKA: ‘

Przed pierwsza rozgrywka nalezy ostroznie wypchna¢ z ramek zetony i tabele.

ZAWARTOSC PUDELKA .

¢ 2 tabele rozbudowy miast oraz 30 Zetonéw

* 18 kart towaréw handlowych (6x ptotno, 6x monety, 6x papier)
* 2 karty punktow zwycigstwa

* 6 muréw miejskich

* 12 rycerzy z 12 helmami

* 1 instrukcja

PRZYGOTOWANIE GRY ‘

Do gry potrzebne sa:
1x ,CATAN - Gra planszowa“

+1x,,CATAN - Gra planszowa - dodatek dla 5- 6 graczy “
+1x,CATAN - Rozszerzenie — Miasta i Rycerze*
+ niniejszy , CATAN — Miasta i Rycerze — dodatek dla 5- 6 graczy*.
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NOWY UKEAD POL .

Najpierw nalezy ztozy¢ obramowanie skladajace si¢ z 10 czeéci: 6 z nich pochodzi
z podstawowej wersji gry, 4 (zaznaczone na niebiesko) z rozszerzenia wersji podstawowej dla
5-6 graczy. Elementy ramki z podstawowej wersji gry nalezy rozmiesci¢ w dowolnym ukladzie
tak, aby widoczne byly strony przedstawiajace porty. Pomiedzy nimi nalezy umiesci¢ mate
czesci obramowania tak, jak pokazuje rysunek.

Wyspa bedzie sktada¢ sie w sumie z 30 pél ladu (z gry planszowej

,CATAN” i dodatku dla 5- 6 graczy).

* Nalezy zakry¢ wszystkie sze§ciokatne pola, po czym dokladnie je
wymiesza¢ i utozy¢ na zakrytym stosie. Nastepnie nalezy
odkrywac kolejne pola z wierzchu stosu i uktadaé je zgodnie
z nastepujacym schematem: Najpierw nalezy umiesci¢ w rzedzie
6 pol posrodku planszy. Nastepnie utozy¢ powyzej oraz ponizej
niego po jednym rzedzie ztozonym z 5 p6l. Potem powyzej
i ponizej po jednym rzedzie 4 pol. Na koniec pozostaje rozmiescié
rzedy ztozone z 3 pél.

28 zetondw z liczbami (tylko z dodatku dla 5-6 graczy) nalezy

posegregowat zgodnie z kolejnoscig alfabetyczng liter znajdujacych

si na odwrocie. Zetony nalezy uktada¢ w formie spirali, przeciwnie

do ruchu wskazowek zegara, rozpoczynajac w jednym z rogow

(od A) i kontynuujac w kierunku centrum (B, C itd.). Nastepnie

nalezy obréci¢ zetony na strone z liczbami. Podczas rozmieszczania zetonow nalezy
omina¢ obie pustynie (te pola nie posiadaja swoich zetonow).

* Ztodziej zaczyna gre na dowolnym z dwdch pél pustyni.

* Tor dla floty barbarzyficéw nalezy umiesci¢ obok planszy.

PRZEBIEG GRY ‘

Rozgrywka przebiega zgodnie z zasadami dla 5-6 graczy, wraz z ,,faza budowy poza kolejnoscia”.

Jesli gracz zakoficzy swoja kolejke (wykonat rzut, handlowat i budowat), pozostali gracze moga
kolejno przeprowadzi¢ faz¢ budowy.

Kazdy z graczy, ktéry postanowi przeprowadzic faze budowy poza kolejnoscig moze:

* Budowa¢ drogi, osady oraz miasta (zakup kart rozwoju nie jest juz mozliwy, poniewaz nie
ma ich w tej wersji gry);

* Budowa¢ mury miejskie;

* Wystawi¢ stabego rycerza;

* Mobilizowa¢ rycerza;

¢ Trenowat rycerza;

* Rozbudowywa¢ miasta dzieki towarom handlowym.

W fazie budowy poza kolejnoscia nie mozna:

¢ Handlowag;

* Wydawac rycerzom rozkazéw (przemarszu, wyparcia);

* Zagrywaé kart postepu.

Szczegolna sytuacja podczas ,fazy budowy poza kolejnoscia”: Mobilizacja rycerza
Poniewaz w ,fazie budowy poza kolejno$cia” gracz moze zmobilizowaé swojego rycerza,
bedzie mogt wyda¢ mu rozkaz juz w swojej najblizszej kolejce.

Przyklad: Basia zakoriczyla swojg koletke. Nastepuie faza budowy poza kolejnoscig”. Piotrek buduje
osadg i mobilizuje rycerza. Po zakoviczenin fazy budowy poza kolejnoscig” rozpoczyna sig koleka
Piotrka. Piotrek moze od razu wydac rozkaz rycerzowi, kidrego zmobilizowat w fazie budowy poza
kolejnoscig.




