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»Ziemia na horyzoncie!”

Po miesigcach spedzonych na morzu obserwator dostrzegt

z bocianiego gniazda cel waszej podrozy: wyspe Catan.

Nawet mimo zachmurzonego nieba promieniuje ona pigknem
i obietnica. Wysokie gorskie szczyty, geste lasy i bujne
pastwiska $§wiadczg o jej ostawionych bogactwach naturalnych.
Wszystkie opowiesci o Catanie niosa ze sobg pelne nadziei
przestanie: przy odrobinie zaradnosci kazdy ma szanse si¢
tutaj dorobi¢. Marzac o przygodzie, przybyltes tu rozpoczac
nowe zycie, majac nadziej¢ wykorzysta¢ w tym celu swoje
umiejetnosci planowania i handlu.

Gdy schodzisz z poktadu, kapitan portu wita ci¢ ostrzezeniem:

— Uwazaj na ztodziei! Sq znani z napadania na okoliczne
karawany.

Twoja nadzieja stabnie na moment — czyzby przybycie tutaj
byto btedem?

Nagle jednak niebo si¢ przejasnia, a przebijajace si¢ przez
chmury promienie sfonica nadajg rozleglym polom pszenicy
szczeroztotego blasku.

Usmiech powraca na twg twarz wraz ze §wiezym przyptywem
nadziei. Czegokolwiek by nie trzeba, Catan to zapewni.
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Plytki poczatkowe

Plytki poczatkowe reprezentuja teren, osa-
dy i niebezpieczenstwa czyhajace w kazdej
famigtéwce. Po umieszczeniu ich na plan-
szy zgodnie z przygotowaniem famigtowki
NIE MOZESZ ich juz przestawiaé.

Plytki osad i miast

Osady i miasta Catanu to miejsca, w ktdrych
osadnicy mieszkajq, pracujq i handlujq.

By rozwigza¢ famigtéwke musisz
potaczy¢ za pomoca ptytek drog
wszystkie znajdujace si¢ na planszy

plytki osad i miast.

Plytka

miasta

Plytka
osady

Plytki ztodziei

Zilodzieje czajq sie w dzikich akqtkach,
czekajace tylko by napasé na nadeiqgajace
karawany handlowe.

Nie mozesz dostawiC ptytek
drogi do plytki ztodzieja.
Tylko ptytki rycerzy moga by¢
dostawione do ptytki ztodzieja
(patrz Plytki rycerzy).

i x‘x
X % X

Plytki rzek i pustyni
Jalowe pustynie i rvqee r3eki stanowiaq
preszkode w budowie drdg handlowych.
Plytki pustyni i rzek blokujg fragmenty
planszy, mozesz jednak dostawia¢ do

nich plytki drogi.

‘ ‘ ‘ y Plytka pustyni

Plytka rzeki

Tworzenie drég handlowych

By utworzy¢ droge handlowa musisz
potaczy¢ WSZYSTKIE znajdujace si¢
na planszy plytki osad i miast uzywajac
do tego WSZYSTKICH plytek drog
wskazanych na karcie famigtowki.

Osada A

Osada B
Miasto C

Przyktad: Osady A, B i miasto C znajduja si¢
we wskazanych miejscach planszy. By rozwiazac
tamigléwke, musisz je wszystkie potaczyc
plytkami drég.

Plytki drég

Phytki drig reprezentuja transakge i wymiany
dokonywane na drogach handlowych miedzy

osadami i miastami.

Uktadajac plytke drogi obok innej plytki
MUSISZ ja dostawi¢ w taki sposob,

by symbol(e) surowcéw na nowej plytce
odpowiadaty symbolowi (symbolom)

na ptytce, do ktoérej ja dostawiasz.

Nie mozesz dostawi¢ plytki drogi tak,
by symbole réznych surowcow
sasiadowaty ze soba.

ﬁka drogi

Plytki drogi nie moga wystawac poza
plansze.

Przyktad: Dokladasz plytke drogi tak, by jej
symbol rudy odpowiadal osadzie z ruda,

a symbol drewna odpowiadal symbolowi drewna
na znajdujacej si¢ juz na planszy plytce drogi.

o

Przyktad: Nie mozesz dostawi¢ plytki drogi
w taki sposéb, by symbol drewna sasiadowal
z symbolem zboza.

<

Plytki rycerzy

Rycerse podriguja po drogach handlowych,
chroniqe karawany pred napadami zlodziei.
Ptytki rycerzy podlegaja tym samym
zasadom co pozostate plytki drég,

z jednym wyjatkiem:

Ptytke rycerza MUSISZ dostawic

do plytki ztodzieja, w taki sposob, by
sgsiadowat z nim tylko symbol rycerza.
Nie mozesz jej utozy¢ w zadnym innym
miejscu ani tak, by jakiekolwiek symbole
surowcow sgsiadowaly ze ztodziejem.

Plytka
rycerza

Przyklad: Dokladasz plytke rycerza do plytki
zlodzieja.

o
R

Przyklad: Nie mozesz dotozy¢ plytki rycerza
tak, by jej symbol rudy sasiadowal z ptytka
zlodzieja.

>

Mozesz wybrac¢ do ktérej ptytki
ztodzieja chcesz dotozy¢ ptytke
rycerza. Do jednej ptytki ztodzieja
mozesz dotozy¢ maksymalnie trzy
plytki rycerzy.



