CATAN

GRA PLANSZOWA

PRZED PIERWSZA ROZGRYWKA: ‘

Nalezy ostroznie wyja¢ wszystkie elementy z ramek.

Waine: Do gry dla 516 graczy beda potrzebne wszystkie szesciokatne pola z gry plan-
szowej CATAN oraz z tego dodatku! Natomiast nalezy uzy¢ jedynie tych zetonéw
liczbowych, ktére znajduja si¢ w tym dodatku!

Wskazowka: W celu umozliwienia graczom rozdzielenie elementow z roznych tytutéw
z serii CATAN szesciokatne pola terenu oraz zetony liczbowe z tego dodatku zostaly
oznaczone nastepujacym symbolem: = Na szesciokatnych polach terenu znajduje sie
on z przodu, w lewym dolnym rogu, natomiast na zetonach liczbowych z tytu.

ZAWARTOSC PUDELKA: ‘

* 11 szesciokatnych pol: * 9 kart rozwoju
2xlas 6 x Rycerz
2 x pastwisko 3 x karty Postep (po 1 x Monopol,
2 x pole uprawne Budowa drég, Wynalazek)
2 x wzgbrze * 2 karty Koszty Budowy
2x gory * 4 czécl ramowe morza
1 x pustynia * 2 zestawy pionkéw w kolorach

* 25 kart z surowcami brazowym oraz zielonym (kazdy
5x drewno zestaw zawiera 5 osad, 4 miasta
5x welna oraz 15 drog)
5x zboze * 28 zetondw z liczbami
5 x glina
5x ruda zelaza




NOWY UKLAD POL ‘

Najpierw nalezy ztozy¢ obramowanie skladajace sie z 10 czesci: 6 z nich pochodzi z podstawowej wersjt gry,
4 (zaznaczone na niebiesko) znajduja si¢ w tym zestawie. Elementy ramki z podstawowej wersji gry nalezy
rozmie$ci¢ w dowolnym ukladzie tak, aby widoczne byly strony przedstawiajace porty. Pomiedzy nimi nalezy
umiesci¢ mate czefci obramowania tak, jak pokazuje rysunek.

Wyspa bedzie skfadac sie w sumie z 30 pl ladu (zestaw podstawowy + zestaw

z tego pudetka).

¢ Nalezy zakry¢ wszystkie szesciokatne pola, po czym dokladnie je wymieszac
iulozy¢ na zakrytym stosie. Nastepnie nalezy odkrywa¢ kolejne pola
z wierzchu stosu i uktadaé je zgodnie z nastepujacym schematem: Najpierw
nalezy umiescié w rzedzie 6 pol posrodku planszy. Nastepnie utozy¢ powyzej
oraz ponizej niego po jednym rzedzie ztozonym z 5 p6l. Potem powyzej
i ponizej po jednym rzedzie 4 p6l. Na koniec pozostaje rozmiesci¢ rzedy
zlozone z 3 pol.
28 Zetondw z liczbami (tylko z tego zestawu) nalezy posegregowaé zgodnie
2 kolejnoscia alfabetyczng liter znajdujacych si¢ na odwrocie. Zetony nalezy
ukltadaé w formie spirali, przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara,
rozpoczynajac w jednym z rogéw (od A) i kontynuujac w kierunku centrum
(B,Citd.).
Nastepnie nalezy obréci¢ zetony na strong z liczbami. Podezas rozmieszczania
zetonéw nalezy omina¢ obie pustynie (te pola nie posiadaja swoich zetonéw).
Wskazdwka: Trzy ostatnie zetony s3 oznaczone dwoma literami (Za, Zb i Zc).

o Zlodziej zaczyna gre na dowolnym z dwéch pél pustyni.

PRZEBIEG GRY ‘

Grajest rozgrywana zgodnie z zasadami opisanymi w wersji podstawowej- z jednym wyjatkiem! Najpierw
gracz przeprowadza swoja kolejke na normalnych zasadach, wykonujac trzy akcje:

1) Wykonuje rzut kostkami na surowce.

2) Moze prowadzi¢ handel.

3) Moze budowad.
A teraz wyjatek:
Po tym jak gracz zakoficzy swoja kolejke, rozpoczyna sie faza budowy poza kolejnoscia. Wszyscy
pozostali gracze moga teraz kolejno budowaé lub kupowa¢ karty rozwoju.

W praktyce wyglada to nastepujaco:

Gracz A zakoficzyt faze budowy. Zanim przekaze kostki swojemu sasiadowi, pyta czy kto$ z pozostatych
graczy chce przeprowadzi¢ faze budowy. Jesli zglosi sie tylko jeden gracz, moze od razu budowaé i/lub kupi¢
karte rozwoju. Jesli zglosi sie kilku graczy, o ich kolejnoéci decyduje porzadek w jakim siedza. Ten, kto siedzi
najblizej gracza A (patrzac zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara) moze budowaé jako pierwszy.
Kolejno$¢ pozostatych graczy chetnych do budowy jest okreslana w taki sam sposob. Nastepnie juz na
zwyklych zasadach kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Waine: Podczas budowania poza swoja kolejka, gracze moga jedynie stawia¢ osady, miasta, drogi
i/lub kupowa¢ karty rozwoju. Nie wolno im zagrywa¢ Zadnych kart rozwoju ani wymienia¢ surowcéw
(zaréwno handel migdzy sobg jak i z bankiem jest w takiej sytuacji zabroniony).

Wskazowka: Przeprowadzajac te specjalng faze budowy, gracze maja mozliwoé¢ wplywaé na
gre rowniez poza swoja kolejka. Dlatego w fazie handlu, podczas kolejki innych graczy nalezy jak
najkorzystniej wymieniaé swoje surowce. Poniewaz mozna budowaé réwniez w kolejce innego gracza,
jesli tylko posiada sie¢ wymagane surowce, mozna ubiec pozostatych w ich planach. Ponadto wydajac
karty gracze nie narazajg sie na atak chciwego ztodzieja.
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