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SCENARIUSZ
POMOCNICY Z CATANU

Wprowadzenie

»Pomocnicy z Catanu” to 10 kart, stanowigcych
dodatek do gry planszowej ,Catan” , ktory
mozna wykorzystaé w rozgrywkach dla
3-6 graczy. ,Pomocnikéw z Catanu” mozna
taczy¢ réwniez z dodatkiem ,,Zeglarze”

Przygotowanie

Kazda karta pomocnika sklada sie ze strony
przedniej ,A” oraz tylnej ,,B”. Dodatkowo sze$¢
z tych kart zostalo oznaczonych cyfra od 1 do 6.
Na samym wierzchu nalezy polozy¢ karte Al,
a pod nig kolejno karty A2, A3, A4, A5 i A6.
Karty nie oznaczone cyfra nalezy wsungé
w dowolnej kolejnosci na spdd tak utworzonej
talii. Gracz, ktory podczas przygotowania
gry jako pierwszy polozy na planszy swoja
druga osade, otrzymuje wierzchnig karte



z talii i ktadzie ja przed soba strona ,,A” do gory.
Pierwszy gracz otrzyma karte Al, drugi A2
itd. Kiedy przygotowanie gry dobiegnie konca,
nalezy wszystkie pozostale karty rozlozy¢
pojedynczo strong ,,A” do géry obok obszaru
gry, tworzac pule pomocnikéow.

Korzystanie z pomocnikow

Kazda karta pomocnika zapewnia pewna,
opisang na danej karcie zdolnos¢. Kiedy gracz
wykorzystuje zdolno$¢ swojej karty pomocnika,
musi wybrac¢ jedng z dwoch mozliwosci:

1. Gracz kladzie karte z powrotem do puli
pomocnikéw i bierze z niej inng, wybrang przez
siebie karte, ktorg kladzie przed soba strona
»A” do gory.

LUB

2. Gracz obraca karte na strone ,B”.
Po zakonczeniu tury bedzie on mogh
(lub musial) skorzysta¢ ze zdolnosci karty
ponownie, gdy sytuacja w grze bedzie na to
pozwalaé. Kiedy gracz po raz drugi wykorzysta
zdolnoé¢ danej karty, musi odlozy¢ ja do puli
pomocnikéw strong ,,A” do gory i wziagé na jej
miejsce nows, ktéra ktadzie przed sobg strong
»A” do gory.



Wazne:

«  Gracz nie moze wykorzysta¢ karty
pomocnika w tej samej turze, w ktorej ja
otrzymal.

. Gracz nie moze odlozy¢ z powrotem
do puli pomocnikéw niewykorzystanej
karty, aby wzia¢ stamtad ,lepsza” karte.
Dotyczy to réwniez karty, ktéra po
pierwszym wykorzystaniu zostala przez
gracza odwrdcona na strong ,,B”.

Szczegotowy opis niektorych zdolnosci
Marianna: Kiedy gracz wybierze na pomocnika
Marianne, moze wykorzystaé jej zdolnos¢ juz
w turze kolejnego gracza.

Wincenty: Gracz moze odrzuci¢ jedynie taka
karte rycerza, ktérg gracz ma juz wylozong
przed soba.

Nassir: Gracz musi zazagda¢ od obydwu graczy
surowca tego samego typu. Jedli zaden lub tylko
jeden z graczy posiada wskazany surowiec,
karta wciaz liczy sie jako wykorzystana i musi
zosta¢ odlozona do puli lub odwrdcona.



Zygfryd: Karta musi zosta¢ wykorzystana,
kiedy na kosciach zostanie wyrzucona ,7”.
W zaleznosci od spetnionego warunku gracz
nie traci kart surowcow lub zyskuje 1 wybrany
surowiec. W obu przypadkach karta liczy sie
jako wykorzystana.

Ludwik: Droga liczy si¢ jako ,koncowa’, jesli
tylko na jednym jej koncu znajduje si¢ inna
droga, osada lub miasto tego samego koloru.
Gracz moze przenie$¢ swoja droge, nawet jesli
w wyniku tego osada lub miasto gracza
nie bedzie potaczone z zadng droga.
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