LATAN

Instrukcja

,Gdyby rozwinieta cywilizacja miata sie pojawi¢ w Uktadzie Stonecznym, nie mielibysmy nic do powiedzenia. Jej nauka i technika
przewyzszatyby znacznie nasze. Obawy przed mozliwymi wrogimi intencjami sq bezprzedmiotowe. Jest bardziej prawdopodobne,
Ze skoro cywilizacja przetrwata tak dtugo, to najwyrazniej jej cztonkowie nauczyli sie zy¢ ze sobq i z innymi”.

Carl Edward Sagan, astronom i astrofizyk

Do potowy trzeciego millennium ludzkos¢ skolonizowata niezamieszkate planety oraz ksiezyce obecne w Ukfadzie Stonecznym. Niewiele
pdZniej, gteboko pod powierzchnia jednego z ksiezycéw Saturna, odkryto nieznang dotychczas krystaliczng materie. Postuzyta ona naukowcom
do budowy systemu napedowego umozliwiajacego podrdz z predkoscia kilkukrotnie przewyzszajaca predkos¢ swiatta. Naped ten pozwolit
gwiezdnym osadnikom opusci¢ Uktad Stoneczny i wyruszy¢ na podbdj gwiazd.

Nie mingfo wiele czasu, gdy kosmiczni odkrywcy spotkali na swej drodze obce inteligentne cywilizacje, ktére takze posiadty technologie
podrdzy z zawrotng predkoscia: Zielonych, Uczonych, Kupcéw, Dyplomatow oraz Wedrowcow. Wiecej o historii wszystkich ras oraz
o technologii napedu miedzygwiezdnego mozecie przeczyta¢ w almanachu.

Zasady gry

W celu utatwienia nauki requt w grze wykorzystywany jest kilkustopniowy system nauki, znany z gry CATAN:

Po przygotowaniu planszy nalezy najpierw przeczytac krotki opis gry znajdujacy sie na stronie 2. Potem nalezy przeczytac opis
dalszych przygotowan oraz przebiegu rozgrywki, zaczynajace si¢ od strony 3. Nastepnie nalezy rozpoczac rozgrywke. Niniejsza
instrukcja zawiera wszystkie informacje niezbedne do jej przeprowadzenia. W przypadku wystapienia pytan, odpowiedzi na nie nalezy
szuka¢ w almanachu. Znalez¢ w nim mozna szczeg6towe wyjasnienie wszystkich stow kluczowych oznaczonych w niniejszej instrukcji
symbolem (—). Ponadto, w almanachu znajduije sie takze opis dodatkowych wariantéw rozgrywki oraz spis wszystkich elementéw gry.
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PRZYGOTOWANIE GRY

OPIS PLANSZY

Plansza przedstawia maty wycinek nieskoriczonego wszechswiata. W jej dolnej
«zesci znajdujq sie 4 uktady planetarne zwane , Catariskimi koloniami”. To wtasnie
stamtqd gracze rozpoczynajq swojq eksploracje przestrzeni kosmicznej.

Dla poczatkujgcych

Nowym graczom polecamy przygotowanie planszy tak, jak to pokazano na
stronach 2i 3. Szes¢ elementow planszy nalezy utozy¢ obok siebie, a w otworach
planszy nalezy rozmiesci¢ 15 sektoréw kosmosu (=), ktadac je obrazkiem ku
gérze. Pozostate sektory kosmosu nalezy odtozy¢ do pudetka. Zetony

zliczbami (=) nalezy utozy¢ odkryte na, Catariskich koloniach”. Na planetach,
ktére dopiero moga zostac zbadane, zetony z liczbami nalezy umiesci¢ zakryte.
Symbole widoczne po drugiej stronie zetondw musza odpowiadac symbolom
widocznym na planetach.

Dla zaawansowanych

Jesli gracze maja juz za sobq kilka rozgrywek w gre ,Catan — Gwiezdni osadnicy”,
moga przygotowac plansze w bardziej dowolny sposéb. Rézne warianty budowy
planszy oraz zwiazane z nimi zasady zostaty opisane w almanachu, pod hastem
Organizacja, rézne warianty ().
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OPIS GRY BUDOWA PLANSZY ORAZ PRZY(
® 0Oto wszechswiat. Poza,,Catariskimi koloniami” do zbadania jest 8 uktadéw planetarnych oraz 4 posterunki obcych.

@ W tej czesci galaktyki wystepuje 5 rodzajéw planet. Kazda planeta produkuje inny surowiec. Surowce te s3 Znacznik punktow

reprezentowane przez karty. Klucz produkdji z poszczegéinych planet jest nastepujacy: Zwycigstwa

(zerwona planeta Pomaraiczowa planeta Niebieska planeta
zapewnia rude. zapewnia paliwo. zapewnia karbon.
Zielona planeta Planeta w fioletowe paski
zapewnia Zywnos¢. zapewnia towary handlowe. Posterunek obcych
® Kazdy gracz rozpoczyna rozgrywke z 2 koloniami oraz 1 portem kosmicznym. Kazdy gracz ma na starcie 4 punkty
zwyciestwa, gdyz kazda z kolonii jest warta 1 punkt zwyciestwa, a kazdy port kosmiczny 2 punkty zwyciestwa.
Iwyciezca zostaje gracz, ktéry jako pierwszy zgromadzi 15 punktéw. Sektory kosn

@ W celu zdobycia punktéw zwyciestwa gracze musza zaktadac nowe kolonie, porty kosmiczne i placéwki handlowe.
Wymaga to jednak budowy nowych statkow kosmicznych. Do budowy gracze potrzebuja surowcow.

@ W jaki sposéb zdobywa sie surowce? W kazdej turze sprawdza sie, ktdre z planet je produkuja. W tym celu rzuca sie
2 kos¢mi. Jesli na przyktad wypadnie,5”, wszystkie planety z zetonem z liczba ,5” produkuja surowce — na obrazku po
prawej jest to jedna czerwona planeta (ktdra produkuje rude). Uktad plar

@ Surowce otrzymuja gracze, posiadajacy kolonie lub port kosmiczny w sasiedztwie planety, ktéra produkuje

surowce. Na rysunku po prawej z czerwona planetq z,,5” sasiaduja z6tta kolonia (A) oraz biaty port kosmiczny (B). Tor punktagi

W zwiazku z tym, jesli na kosciach wypadnie 5’ gracze z6tty oraz biaty otrzymaja po 1 karcie rudy.

@ Kolonie oraz porty kosmiczne zawsze sasiadujq z 2 planetami i w zwigzku z tym, w zaleznosci od rzutu kos¢mi,
moga zapewnic 2 rézne surowce. Na naszym przyktadzie z6tta kolonia (A) sasiaduje z czerwong oraz zielong planeta.

@ Jeden gracz nie moze mie¢ kolonii na wszystkich planetach i zetonach z liczbami, dlatego niektdre surowce bedzie
zdobywat bardzo rzadko albo nawet wcale. Jednak do budowy gracze potrzebuja wyraznie okreslonych kombinacji

SUrOWCOW.
@ Dlatego gracze moga wymieniac sie surowcami z bankiem badz miedzy soba. W tym celu aktywny gracz moze Miejsce budowy
sktadac swoje oferty badZ przyjmowac oferty pozostatych graczy. Jesli wymiana sie powiedzie, gracz moze zdoby¢ kolonii

surowce, ktdrych brakuje mu do budowy.

@ Nowe kolonie oraz placéwki handlowe moga by¢ zaktadane ze statkéw kosmicznych na wolnych miejscach
budowy. W tym celu gracz musi przelecie¢ swoim statkiem kosmicznym przestrzen kosmiczng i dotrze¢ do nowego
uktadu planetarnego lub posterunku obcych. Na swej drodze moze odby¢ rdzne spotkania.

@ Gracze powinni dobrze zastanowic si¢ nad tym, gdzie chcg wybudowac swoje kolonie. Zetony z liczbami

przedstawiaja liczby réznej wielkosci. Im wieksza liczba, tym wigksze prawdopodobieistwo, ze dany wynik

wypadnie na kosciach. Czerwone cyfry 6" oraz,8" sa najwieksze, poniewaz najwieksza jest szansa na wyrzucenie ich
na kosciach. Im czesciej wypada dany wynik, tym czeéciej planety z dang liczba beda produkowac surowce.
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OTOWANIE GRY DLA POCZATKUJACYCH PRZYGOTOWANIE GRY

OPIS ELEMENTOW GRY

Pionki
Pionki graczy: Kazdy gracz bierze figurki w swoim kolorze.

9 kolonii (=) 7 placéwek 3 rakiety 3kosmiczne  1znacznik punktow
handlowych (=) transportowe (-») stocznie zwyciestwa (=)

Kazdy gracz umieszcza swéj znacznik punktéw zwyciestwa na polu,,4” toru punktagji.
Kolejnos¢ znacznikéw punktéw zwyciestwa na tym polu nie ma znaczenia.

Rézne potaczenie figurek owocuje powstaniem réznych pionkéw:

Plll(ztsy nizls(ltjor Rakieta + Kolonia (=) _ Statek
transportowa (=) kolonialny (—)

Rakieta Placdwka _ Statek

transportowa (=) handlowa (=) handlowy (=)

) + Kosmiczna _ Port

Kolonia (-») stocznia " kosmiczny (=)

Statek-matka: Kazdy gracz bierze takze 1 statek-matke (=).
Punkt dokowania Statki-matki sa od spodu oznaczone naklejkami w kolorach graczy.
Przed pierwsza rozgrywka naklejki te nalezy przyklei¢ na statki.
Delikatnie nalezy odczepic dzib statku-matki i w jego kadtubie
umiesci¢ 5 kulek przedstawionych ponizej.

& Potem nalezy z powrotem osadzi¢ dziéb na kadtubie.

0tte czerwona niebieska czarmna

Statek-matka

Zakryty zeton z liczba Karty pomocy
Kazdy gracz bierze po jednej sztuce kazdej o ) o L

z3 kart Pomocy (= ): Przebieg gry (=),
Koszty budowy oraz Punkty
zwyciestwa (—). Nastepnie uktada je przed

. Punkt kosmosu soba tak, jak to pokazano obok.

Przebieg Koszty Punkty
qry budowy Zwyciestwa
Karty surowcow
Bank: Karty surowcow () nalezy podzieli¢ i umiesci¢ odkryte w podajniku na karty, gdzie
tworz bank. Towary handlowe nalezy umiesci¢ w przegrédce oznaczonej 2:1, a pozostate
surowce nalezy umiesci¢ w przegrédkach oznaczonych 3:1.

B 0dkryty zeton z liczba

Zapasy: Z kazdego z 5 stosow surowcéw nalezy wzia¢ po 8 kart i dokfadnie je razem potasowac,
tworzac w ten sposéb talie zapaséw (=), ktdra umieszcza sie zakryta w przegrédce oznaczonej
7" Na koniec podajnik z kartami

nalezy ustawic obok planszy.

A

L Catanskie kolonie J
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oraz przebieg gry

Karty spotkan ,.\

Karty oraz pionki sojusznikéw

Pozostate zetony oraz kosci R
Rzut koSémi

Zysk z planet

Dla poczatkujgcych

Zysk z talii zapasow

Dla zaawansowanych
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Punkty portu
kosmicznego



CATAN - Gwiezdni osadnicy Przebieg gry

-
4 %3

-

2 %!



CA
TA
N
- Gw
iez
dni
i osad
nic
Yy
Prz
ebie
gg
ry

%3
A2

A

RZ



CATAN - Gwiezdni osadnicy Przebieg gry

oraz koniec gry

Na kosciach wypadto ,,7”

Zakaz blokowania

Rozpatrzenie Karty spotkania (-)



