KARTA BYGORYSTYCZNY TRENING
Tres¢ karty Rozwinigcia Druzyny Straznikéw Uraz ,,Rygorystyczny
trening”’, powinna brzmiec:

,»Odpowiedz: Za kazdym razem, kiedy jeden z twoich zawodnikow ze
zdolnoscia OCHRONY zostanie powalony, dobierz 1 karte ze swojej talii
druzyny i odrzu¢ 1 wybrang karte ze swojej reki.”

INSTRUKCJA CETRONA S)

Tres¢ kroku 5 przygotowania do gry, powinna brzmiec:

.Przygotowanie talii rozwini¢cia personelu: Jesli gracze nie korzystaja
z wariantu ,,Bez limitu ptac”, przed potasowaniem talii rozwini¢¢ personelu,
nalezy odtozy¢ do pudetka nastgpujace karty Rozwinigcia Personelu:

*  Galeria slaw

*  Powotanie klubu kibica

* Biuro ds. personalnych (x2)
* Lowca talentow (x2)
* Dorwiemy ich w przyszlym sezonie

Nastepnie zakryta tali¢ rozwinig¢ personelu nalezy umiesci¢ obok talii
wydarzen.

INSTRUKCJA CSTRONA 13)

Tres¢ ostatniego akapitu pod naglowkiem ,,Okreslenie Zwycigzcy”, powinna
brzmie¢:

,.W przypadku remisu w turnieju (dla zwycigzey i1 drugiego miejsca), kiedy
pitka znajduje si¢ na $rodku pola, pierwszy menedzer decyduje, ktéra

z remisujacych druzyn ma wyzszg wartos$¢ Stawy.”

KARIANT
BEZ LIMITU PLAC

Gra karciana Blood Bowl: Menedzer druzyny zawiera kilka kart Rozwinigcia
Personelu, ktore reprezentuja drogie, ale nie kluczowe stanowiska.

Menedzerowie, ktorzy cheg aby te stanowiska byly dostepne podczas
rozgrywki moga zagra¢ w wariant ,,Bez limitu ptac”. W tym celu, podczas
przygotowywania talii rozwinigcia personelu, nalezy potasowac wszystkie
karty Rozwini¢cia Personelu.

sstill

FAR - NAJCZESCIEJ
ZADAWANE PYTANIA

OGOLNE

P: W grze pojawia si¢ wyrazenie sklad menedzera. Co to jest sklad?

O: Sktad menedzera to wszystkie karty Zawodnikow, ktore naleza do
druzyny tego menedzera, wlaczajac w to: karty przypisane do rozgrywki,
znajdujace si¢ w talii druzyny, na stosie kart odrzuconych oraz na jego rece.
(Rozpatrujac zdolno$¢ NAJEMNIK, menedzer moze wybra¢ i odlozy¢ do
pudetka karte z reki, ale nie jest zobowiazany do wtasowania kart z reki do
swojej talii.)

Karty na stosie rozwini¢¢ nie sa cze$cig sktadu, dopoki nie zostang dodane
do talii druzyny w czasie fazy ,,Odkrycie stosu rozwinig¢é”.

P: Czy menedzer podczas rundy jest zobowiazany do przypisania I
wszystkich zawodnikow, ktorych posiada na rece?

O: Nie. Patrz strona 9 instrukcji — ,,Jesli menedzer nie chce (lub nie moze)

przypisac karty Zawodnika do rozgrywki, musi spasowac. Menedzer, ktory

spasuje, nie moze do konca tej fazy rozgrywki przypisywac zawodnikéw do
rozgrywek ani rozpatrywac akcji rozgrywki. Moze jednak odrzucic¢ z reki - ﬂ“
karte Zawodnika, ktérego nie chce zatrzymac na nastepna rundg.” L
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Umozliwia to menedzerowi spasowanie wczesniej podczas rundy (bez
przydzielania wszystkich zawodnikow ze swojej reki), a nastgpnie
odrzucenie dowolnej liczby zawodnikow, ktorych nie chee zatrzymywacé
na nastepny tydzien rozgrywki i uzupehienia reki do sze$ciu zawodnikow
(podczas kolejnej fazy utrzymania).

Tia

P: W grze dostepne s3 tylko po trzy znaczniki druzyny. Czy to oznacza,
ze druzyny muszg si¢ ograniczy¢ do trzech stawnych zawodnikow?

O: Nie. Znaczniki druzyny sa uzywane do oznaczenia stawnych
zawodnikow, ktorych symbol druzyny jest inny od symbolu druzyny,

w ktorej si¢ znajduje. Nie ma ograniczenia co do liczby stawnych
zawodnikéw (z dowolnym symbolem druzyny), ktorych menedzer moze
dobra¢.

P: Kiedy zawodnik wymaga oznaczenia znacznikiem druzyny?

O: Na pierwszym zawodniku, ktorego menedzer przypisuje do rozgrywki,
a ktory ma inny symbol druzyny, niz symbol druzyny menedzera, nalezy
potozy¢ znacznik druzyny, tak aby zakry¢ jego symbol. Gdy menedzer
przypisze do rozgrywki wigcej zawodnikdw, ktorych symbol druzyny
pokrywa si¢ z symbolem menedzera, moze usuna¢ znacznik druzyny

z danego zawodnika.
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KARTY SLAHNYCH ZAHODNIKOHW

P: Czy menedzer moze dobra¢ dowolnego stawnego zawodnika
nalezacego do jego dywizji (OWA lub CWC)?

O: Tak. W ten sposob Msciciele Athelornu moga dobra¢ stawnego
zawodnika Lesnych Elfow, Krasnoludéw lub Ludzi, ale nie moga dobrac
stawnych zawodnikéw z jakiejkolwiek innej dywizji (takiej jak CWC).

P: Czy ,,Morg ’N Thorg,” ,,Jednouchy” i ,,Plyciarz” sa uwazani za
zawodnikow ze zdolno$cia Najemnik?

O: Nie. Jest to trzech neutralnych stawnych zawodnikow, ktorzy nie sa
najemnikami. Tylko zawodnicy ze zdolno$cia NAJEMNIK sg uwazani za
najemnikow.

P: Czy menedzer jest zobowigzany do odlozenia jednej karty ze swojego
skladu do pudelka, kiedy odstania ze swojego stosu rozwinieé karte ze
zdolnoscig Najemnik.

O: Nie, ale ma takg mozliwos¢. Patrz strona 18 instrukcji — ,,menedzer moze
odrzuci¢ i odtozy¢ do pudetka jedng karte Zawodnika...”. Opis zdolnosci
NAJEMNIK na kartach Zawodnikow shuzy tylko jako przypomnienie
dziatania karty. Nalezy zauwazy¢, ze menedzer musi przetasowac swoja
talig i stos kart odrzuconych, nawet jesli nie zdecydowat si¢ na odtozenie

+ karty do pudetka.

P: Czy zdolno$¢ odpowiedzi ,,Varaga Ghulozuja” moze zostaé uzyta,
gdy warunek wypelni inny przeciwny gracz?

O: Tak. Dotyczy to rowniez zawodnika bedacego w posiadaniu pitki, ktory
podczas ataku wyrzuci wynik B3. Zawodnik ten zostaje powalony, pitka
wraca na srodek pola, a menedzer posiadajacy ,,Varaga Ghulozuja” zyskuje
jednego fana.

P: Czy zdolnosé fazy sprawdzenia wyniku ,,Marcusa Siebermanna”
moze by¢ uzyta do przesuniecia na niego odkrytego znacznika oszustwa
z wlasnie wyrzucanego z boiska zawodnika, przed usuni¢ciem tego
zawodnika z rozgrywki?

O: Nie. Patrz strona 9 instrukcji, na ktorej wyraznie rozpisane sg kolejne
kroki podczas fazy sprawdzenia wyniku. Zawodnicy ze znacznikiem
wyrzucenia z boiska sa usuwani z rozgrywki podczas kroku A ,,Odkrycie
znacznikow oszustwa”, z tego powodu tacy zawodnicy nie uczestnicza juz
w rozgrywce podczas kroku B ,,Rozpatrzenie zdolnosci fazy sprawdzenia
wyniku”.

P: Czy uzywajac zdolnosci Ochrona ,,Plyciarza”, jego druga zdolno$é
Odparcie zostanie rozpatrzona automatycznie?

O: Tak. Jesli wynikiem ataku na ,,Ptyciarza” jest m, oznacza to ze
przeciwny zawodnik skutecznie zaatakowat ,,Ptyciarza” (zamiast
oryginalnie wskazanego zawodnika), co pozwala mu rozpatrzy¢ zdolnos¢
ODPARCIE.

KARTY ZAWODNIKOW

P: Czy zdolnosé Ochrony moze stuzyé zawodnikowi do chronienia
samego siebie?

O: Nie.

P: Czy zdolno$¢ Odrzucenie pozwala gotowemu zawodnikowi
przesuna¢ pitke do powalonego zawodnika z tej samej druzyny, ktory
jest przypisany do danej rozgrywki.

O: Tak.

P: Czy powalony zawodnik moze by¢ celem zdolnos$ci kart Rozwiniecia
Druzyny lub kart Rozwinigcia Personelu?

O: Tak, wlaczajac w to karty trenerow. Tres¢ kart treneréw brzmi: ,, Wyczerp
te karte, aby zawodnik, ktorego przypisates w tej turze, uzyt umiejetnosci
[symbol umiejetnosei].” Mimo, ze powalony zawodnik traci wszystkie
zdolnosci i pozostale umiejetnosci zawarte na jego Kkarcie, karta trenera
tworzy efekt, ktory pozwala zawodnikowi (nawet powalonemu, pod
warunkiem, ze menedzer przypisat go do rozgrywki w tej turze) korzystac

z efektow zapewnianych przez karty Rozwinigc.

P: Czy zdolno$¢ Przygwozdzenie pozwala na ponowne zaatakowanie
zawodnika, ktéry zostal powalony, po spelnieniu warunku ataku na
innego zawodnika? Na przyklad, jesli wypadnie wystarczajaca liczba

, to czy ,,Troll” moze wykonaé nastepujace ataki: na zawodnika A,
potem na zawodnika B i znowu na zawodnika A?

O: Nie. Tres¢ karty wymaga by atakujacy zawodnik wybrat innego
przeciwnego zawodnika, zatem atakujacy zawodnik moze tylko raz
skutecznie zaatakowa¢ kazdego zawodnika w tej rozgrywce. Zawodnik,
ktérego skutecznie zaatakowat przeciwny zawodnik ze zdolnoscia
PRZYGWOZDZENIE, nie moze by¢ ponownie celem tej zdolnosci w tej
rundzie.

P: Czy jesli bedacy w posiadaniu pitki zawodnik ze zdolno$cia PEWNY
CHWYT, zostanie powalony to zatrzymuje pilke? Czy gdy zawodnik ten
jest powalony, nadal dziala na niego efekt zdolnosci PEWNY CHWYT?

O: Nie. Powaleni zawodnicy traca wszystkie zdolnosci, wliczajac w to
PEWNY CHWYT.

KARTY MAGAZYNU SPIKE!

P: Czy naglowek ,,Spor o kontrakt sedziowski” jest rozpatrywany za
kazdym razem gdy przydzielamy znacznik oszustwa?

O: Nie. Za kazdym razem gdy zawodnik uzywa umiejetnosci oszustwa,
otrzymuje dwa znaczniki oszustwa zamiast jednego. Karta ,,Spor o kontrakt
sedziowski” dziala na symbole umiejetnosci oszustwa wydrukowane na
kartach zawodnikow, tak jak karta ,, Trenera Oszustwa”, ktora pozwala
zawodnikowi uzy¢ umiejetnosci oszustwa. Karta ,,Spor o kontrakt
sedziowski” nie dziala na inne zdolnosci, ktorych efektem jest przydzielenie
znacznika oszustwa, bez umiejetnosci oszustwa (taka zdolnos¢ posiada na
przyktad karta zawodnika ,,Walec Smierci”).




KARTY HOZMWINIECIA DRUZYNY

P: Podczas rozpatrywania karty ,, Trener Kondycyjny” (Rozwini¢cie
Druzyny Mscicieli Athelornu), nalezy wzia¢ znacznik oszustwa, ktory
ma by¢ odsloniety. Skad nalezy go wziaé? Co sie dzieje gdy odkryty
znacznik nie posiada wartosci Stawy?

O: Menedzer prowadzacy Mscicieli Athelornu odkrywa jeden znacznik
oszustwa z puli znacznikow oszustwa. Jesli okryty znacznik nie posiada
warto$ci Stawny, nalezy zignorowac¢ symbol, a zawodnik bedacy w
posiadaniu pitki otrzymuje warto$¢ Stawy rowna ,,0”.

P: Czy w trakcie rozpatrywania podczas turnieju karty ,,Lekcje
przemocy” (Rozwinig¢cie Druzyny Straznikéw Uraz) wystarczy, ze
warunek Kkarty jest spelniony tylko przez jednego przeciwnika, ktéry ma
wiecej powalonych zawodnikow?

O: Tak. Jesli przynajmniej jeden przeciwnik ma w tym turnieju wiecej
powalonych zawodnikow, niz Straznicy Uraz, menedzer Straznikow Uraz
otrzymuje jednego fana.

P: Czy karte ,,Wyczerpujace ¢wiczenia” (Rozwiniecie Druzyny Staw
Chaosu) nalezy wyczerpaé po uzyciu?

O: Nie. Menedzer Staw Chaosu moze uzy¢ tej zdolnosci, za kazdym razem,
gdy zawodnik z jego druzyny zostaje wyrzucony z boiska podczas fazy
sprawdzania wyniku.

P: Czy karta ,,Koordynator zabéjstw klanu Eshin” (Rozwiniecie
Druzyny Hordy Skavenblightu) oddzialuje na zawodnikéw w innych
rozgrywkach?

O: Nie. Tak jak zdolnos$ci zawodnikow, karty Rozwinigcia Druzyny oraz
Personelu ze zdolnoscia ,,Odpowiedz”, ktdre opieraja si¢ na konkretnej
rozgrywce, dotycza tylko zawodnikow przypisanych do danej rozgrywki.
W tym przypadku zdolno$¢ ,,Koordynatora zabdjstw klanu Eshin” wykonuje
si¢ zamiast proby ataku, co oznacza, ze celem musi by¢ przeciwny
zawodnik w tej samej rozgrywce, w ktorej przyjazny zawodnik mogtby
wykona¢ probe ataku.

P: Czy rozpatrujac karte ,,Koordynator zabojstw klanu Eshin”
(Rozwinig¢cie Druzyny Hordy Skavenblightu), wynik a jest uwazany
za udana proébe ataku? Czy wynik moze zastosowaé zawodnik ze
zdolnos$cia Ochrona, zamiast wybranego zawodnika?

O: Nie, wynik nie jest uwazany za probe ataku. Tre$¢ karty brzmi: ,,Zamiast
rozpatrywacé ten atak...”, oznacza to ze nie zaistniata proba ataku. Dlatego
tez, zawodnik ze zdolno$cia OCHRONA nie moze si¢ wmieszag.

P: Czy karta ,,Gryfonada” (Rozwini¢cie Druzyny Reiklandzkich
Rozbojnikéw) dziala przez cala gre, nawet podczas punktowania na
koniec gry?

O: Nie. Zdolnos¢ fazy sprawdzenia wyniku pozwala menedzerowi
Reiklandzkich Rozbojnikéw traktowaé kazdego stawnego zawodnika tak
jakby posiadat zdolno$¢ NAJEMNIK, ale zdolno$¢ ta ,,dziata tylko w turze, w
ktorej ten zawodnik zostal dobrany.” (Patrz strona 18 instrukcji). Nie daje to
jednak zdolnosci NAJEMNIK wszystkim stawnym zawodnikom znajdujacym
si¢ w sktadzie Reiklandzkich Rozbojnikow.
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P: Czy karta ,,Gryfonada” (Rozwini¢cie Druzyny Reiklandzkich
Rozbojnikéw) moze by¢ uzyta w tej samej turze, w ktérej zostala
odkryta ze stosu rozwinieé?

O: Tak. Menedzer Reiklandzkich Rozbdjnikdw moze odstoni¢ ,,Gryfonade”

jako pierwsza, po to by zastosowac zdolno$¢ fazy sprawdzenia wyniku tej
karty, do stawnych zawodnikow, ktorzy nadal sa na stosie rozwinigc.

P: Co sie dzieje gdy menedzer ma otrzyma¢ wynagrodzenie w postaci
rozwini¢cia druzyny, kiedy wszystkie takie rozwiniecia sa juz w grze?

O: Jesli menedzer ma otrzyma¢ wynagrodzenie, ale wszystkie elementy
danego typu sg juz wykorzystane to nie otrzymuje zadnego wynagrodzenia.

KARTY HROZWINIECIA PERSONELU

P: Czy rozpatrujac karte Rozwinig¢cia Personelu ,,Wynajety
czarodziej”, wynik & jest uwazany za udang probe ataku? Czy mozna
zastosowaé ten wynik do zawodnika ze zdolno$cia OCHRONA, zamiast
wybranego zawodnika?

O: Nie, taki wynik nie jest uwazany za probe ataku. Tres¢ karty brzmi:
»Rzu¢ 1 koscia i zastosuj wynik...”, nie ma tu wzmianki o ,,probie ataku”.
Dlatego tez, zawodnik ze zdolno$cig OCHRONA nie moze si¢ mieszac.

P: Czy rozpatrujac podczas turnieju karte Rozwiniecia Personelu =
»Sila ofensywy”, warunek karty jest spelniony, jesli menedzer bedacy lﬁ:‘
wlascicielem karty konczy gre na pierwszym lub drugim miejscu i :
jego wartos¢ Stawy jest wieksza o trzy lub wiecej, od menedzera 2
uplasowanego bezpoSrednio za nim? :

O: Tak. Zapis na 16 stronie instrukcji brzmi: ,,W przypadku turniejow za
zwyciezcOw sg uwazane druzyny na pierwszym i na drugim miejscu.”
Jesli menedzer zakonczy zmagania na pierwszym miejscu, musi mie¢
wartos¢ Stawy wyzsza o trzy lub wigcej, od menedzera na drugim miejscu.
Analogicznie, jesli menedzer zakofnczy zmagania na drugim miejscu, musi
mie¢ warto$¢ Stawy wyzsza o trzy lub wigcej, od menadzera na trzecim
miejscu, by spetni¢ warunek karty ,,Sita ofensywy”.

& 2

GAMES I
WORKSHOP P =

Gra karciana Blood Bowl: Menedzer Druzyny © Games Workshop Limited 2011. Games Workshop, Blood Bow! i wszystkie
powiazane marki, znaki towarowe, miejsca, nazwy, stworzenia, rasy i ich herby/przedmioty/znaki/symbole, pojazdy, miejsca, nazwy
geograficzne, bronie, jednostki i ich herby/symbole, postaci i ilustracje ze $wiata Warhammer i gry Blood Bow/ sg objete ®, TM i/

lub © Games Workshop Ltd 2000-2011 zarejestrowanymi w Wielkiej Brytanii i innych krajach. Edycja ta zostata wydana na licencji
udzielonej Fantasy Flight Publishing, Inc. Fantasy Flight Games, Fantasy Flight Supply i logo FFG sa znakami towarowymi Fantasy
Flight Publishing, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone dla ich prawowitych wiascicieli. Fantasy Flight Games miesci sig przy 1975 West
County Road B2, Suite 1, Roseville, Minnesota, 55113, Stany Zjednoczone, 651-639-1905. Prosze zachowac niniejsze informacje.
Produkt nienadajacy sie do uzytku przez dzieci ponizej 36 miesiaca z powodu zawarto$ci matych elementéw. Poszczegdine elementy
moga W rzeczywistosci roznic sig od wizerunkéw przedstawionych instrukcji. Wyprodukowano w Chinach. . PRODUKT TEN NIE JEST
ZABAWKA, PRODUKT NIEODPOWIEDNI DLA OSOB W WIEKU 12 LAT LUB MNIEJ.




