


LISTA ELEMENTOW

mﬂ, Saska Teft

Byskotv nyrier

10 plastikowych figurek 12 kafelkéw planszy 2 arkusze bohaterow
(2 bohaterow, 4 Ciezkozbrojnych
szturmowcow, 4 Jezdzcow Tusken)
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11 kart rozstawienia 6 kart agend 4 karty misji pobocznych 6 kart przedmiotéw
(3 talie) (3 talie po 2 karty)

18 kart klas bohateréw 9 kart klasy Imperium 5 kart nagrad 2 karty 3 karty
(2 talie po 9 kart) zaopatrzenia dowodzenia

95 zetonow 8 zetonow 10 zetonow obrazen 6 zetonow
stanu urzadzen (6 o wartosci ,1” zmeczenia

i 4 o wartosci ,9”)

1 arkusz planszy konfrontaciji 2 karty misji 4 zetony sojusznikéw 8 zetonow identyfikacyjnych
konfrontacyjnych i przeciwnikow z 24 naklejkami
identyfikacyjnymi
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ZAWARTOSC ROZSZERZENIA

Rozszerzenie BliZzniacze cienie zawiera szereg nowych
elementéw wzbogacajacych kazdy aspekt gry Imperium
Atakuje. W pudetku znajduja sie nowi bohaterowie,
klasy, przedmioty, figurki i wiele innych komponentéw,
z ktorych kazdy uczyni kampanie oraz konfrontacje
jeszcze bardziej emocjonujgcymi. Dodatkowo niniejsze
rozszerzenie zawiera sze$¢ nowych misji pobocznych,
ktore mozna wlaczy¢ do dowolnej pelnej kampanii lub
rozegra¢ kolejno w ramach mini-kampanii Blizniacze
cienie.

PRZED ROZPOCZECIEM GRY

Jesli gracze nie znajg Imperium Atakuje, powinni
siegnac po broszure ,,Zasady wprowadzajace” z zestawu
podstawowego. Znajduje si¢ w niej misja szkoleniowa
oraz wszelkie informacje potrzebne do rozpoczecia
przygod obejmujacych zaréwno Blizniacze cienie,

jak i Imperium Atakuje.

PRZYGOTOWANIE ROZSZERZENIA

Kazde rozszerzenie do gry Imperium Atakuje stworzono
w taki sposdb, aby mozna je byto bezproblemowo
wlaczy¢ do kolekeji gracza. Przed skorzystaniem po raz
pierwszy z tego rozszerzenia nalezy ostroznie wypchna¢
wszystkie Zetony oraz kafelki planszy z kartonowych
ramek. Nastepnie nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

o Karty agend, dowodzenia, misji pobocznych
oraz misji konfrontacyjnych nalezy
doda¢ do odpowiednich pul. Gracze
moga wybiera¢ te karty, tworzac swoje
talie podczas rozgrywania kampanii lub
konfrontacji.

o Karty stanu, klas, rozstawienia, przedmiotow,
nagrod oraz zaopatrzenia nalezy doda¢ do
odpowiednich pul.

o Arkusze bohateréw, plastikowe figurki, zetony
oraz kafelki planszy z niniejszego rozszerzenia
nalezy doda¢ do odpowiednich pul.

Gracze powinni zakonczy¢ wszystkie aktywne
kampanie przed wlaczeniem elementéw gry

z Blizniaczych cieni do posiadanego zestawu
podstawowego.

Uwaga: W kampanii gracze sg ograniczeni
liczba figurek zawartych w tym rozszerzeniu.
Przyktadowo, gracz Imperium jest
ograniczony do dwdch szeregowych i dwoch
elitarnych Jezdzcow Tusken, nawet jesli
posiada kilka egzemplarzy tego rozszerzenia.

SYMBOL ROZSZERZENIA

Wiszystkie karty, arkusze oraz kafelki
planszy znajdujace si¢ w niniejszym
rozszerzeniu oznaczono symbolem
rozszerzenia Blizniacze cienie, aby odrézni¢ I
te elementy gry od elementéw z zestawu
podstawowego i innych rozszerzen.

MISJE

W Blizniaczych cieniach pojawia sie sze§¢ nowych misji
do kampanii oraz dwie nowe misje konfrontacyjne do
gry Imperium Atakuje.

MISJE DO KAMPANII

Z nowych misji do kampanii mozna skorzysta¢ na dwa
sposoby:

« Kazda misja odpowiada karcie misji pobocznej lub
karcie agendy i moze zosta¢ wlaczona do pelnej
kampanii.

o Misje mozna rozegra¢ w okreslonej kolejnosci —
w ten sposob tworzg mini-kampanie BliZniacze cienie
(patrz ,,Mini-kampania” na stronie 6).

MISJE KONFRONTACYINE

Blizniacze cienie zawieraja dwie nowe misje
konfrontacyjne, ktére mozna wtasowa¢
do talii misji konfrontacyjnych gracza.
Te misje wykorzystujg plansze ,,Kantyna
w Mos Eisley”, ktora znajduje sie
w arkuszu planszy konfrontacji
zawartym w pudetku rozszerzenia.
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ZASADY ROZSZERZENIA

Ponizsze rozdzialy opisuja nowe zasady pojawiajace si¢
na elementach gry z rozszerzenia BliZniacze cienie.

OGRANICZENIA KART ROZSTAWIENIA

Czg$¢ kart rozstawienia moze by¢ wykorzystywana
wylacznie w jednym stylu rozgrywki Imperium Atakuje.
Karta rozstawienia oznaczona symbolem rozstawienia
w kampanii moze by¢ wykorzystywana tylko

w kampaniach, natomiast karta rozstawienia oznaczona
symbolem rozstawienia w konfrontacji moze by¢
wykorzystywana tylko w konfrontacjach.

= R2-02 @ = R2-D2 &

Symbol Symbol
rozstawienia rozstawienia
w kampanii w konfrontacji

TYPY KAFELKOW

Kazdy kafelek planszy w grze Imperium Atakuje nalezy do
co najmniej jednego TYPU KAFELKA odpowiadajacego
srodowisku, jakie reprezentuje. Z typami kafelkéw nie sg
bezposdrednio zwigzane zadne efekty w grze, ale mogg si¢
do nich odnosi¢ inne elementy gry.
Najwazniejsze rozroznienie pomiedzy typami kafelkow
istnieje pomiedzy kafelkami wnetrza i pleneru (patrz
»Pola wnetrza” na stronie 14 ,, Kompletnego podrecznika
zasad” z zestawu podstawowego). Inne typy kafelkow
to miedzy innymi kafelki lasu i pustyni. Typy kafelkow
dla kafelkéw nalezacych do zestawu podstawowego oraz
tych wprowadzonych w rozszerzeniu BliZniacze cienie s3
nastepujace:

o Las:

- Kafelki z zestawu podstawowego oznaczone
numerami 01A-18A, 37A, 38B oraz 39A

« Pustynia:
- Kafelki z zestawu podstawowego oznaczone
numerami 01B-18B, 37A, 38A oraz 39B

- Kafelki z rozszerzenia BliZniacze cienie oznaczone
numerami 04B-07B

o Wnetrze:

- Kafelki z rozszerzenia BliZniacze cienie oznaczone
numerami 01A-07A oraz 01B-03B

HABITAT

HABITAT to stowo kluczowe pojawiajace si¢ na niektérych
kartach rozstawienia. Kiedy w kampanii gracz Imperium
wybiera grupy otwarte na misje, moze wybra¢ karte
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rozstawienia ze stowem kluczowym Habitat wylacznie,
jesli przynajmniej jeden kafelek stanowiacy fragment
planszy tej misji odpowiada typem stowu wymienionemu
w ramach Habitatu.

Uwaga: W konfrontacji ze stowem kluczowym Habitat nie
sg zwigzane zadne efekty.

KARTY KLAS

Niektorzy bohaterowie, przykltadowo Biv Bodhrik,
posiadajg talie klasy, ktdra zawiera karty przedmiotow
opatrzone kosztem PD. Te karty mozna kupi¢ za PD,

jak wszystkie pozostate karty klas i sa one uzywane

na identycznych zasadach, co inne przedmioty tego
samego rodzaju. Jesli gracz po zakupie chcialby sprzeda¢
ktorekolwiek z takich przedmiotéw, moze to zrobié za

50 kredytow, tak jak w przypadku wszystkich innych kart

przedmiotéw bez opisanego kosztu w kredytach.

ZETONY URZADZEN

Bohater Saska Teft uzywa zetonéw urzadzen,
aby zapewnic sobie i towarzyszom z Rebelii
potezne zdolnosci. Te zetony nie maja
zadnej wbudowanej funkgji i wspéldziatajg
wylacznie w polaczeniu ze zdolnosciami
opisanymi na arkuszu bohatera
przedstawiajagcym Saske Teft

oraz ze zdolno$ciami z jej

kart klasy.

Podczas przygotowywania
kampanii, kiedy Saska Teft
zostanie wybrana jako
jeden z bohateréw graczy,
nalezy utworzy¢ z zetondw
urzadzen pule i umiescié
ja obok jej obszaru gry.
Podczas misji zdolno$ci
Saski moga umozliwiaé
przyjaznym figurkom
przejmowanie oraz
odrzucanie tych

zetonow, celem uzyskania
korzystnych efektow.

Liczba zetonéw urzadzen,
jakie moga wspdlnie
przejac figurki, jest
ograniczona do o$miu
zeton6ow nalezacych

do puli. Pojedyncza
figurka moze przejaé
dowolna liczbe

zetonow urzadzen.
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OMOWIENIE ZASAD DODATKOWYCH

»Opuszczalem cig jako ucze. Teraz sam jestem mistrzem.”
- Darth Vader, Nowa nadzieja

Niniejszy rozdzial wprowadza nowe mozliwosci
wzajemnego wspoldzialania istniejacych zasad oraz
dotyczace ich objasnienia, dla ktérych zabraklo
miejsca w ,Kompletnym podreczniku zasad” z zestawu
podstawowego. S one przede wszystkim zwiazane

z nowymi elementami gry, znajdujacymi sie

w rozszerzeniu BliZniacze cienie.

Jesli hasto z tego rozdzialu opatrzono takim samym
tytutem jak hasto z ,,Kompletnego podrecznika zasad’,
informacje z tego rozdziatu nalezy traktowa¢ jako
uzupelniajace wobec odpowiadajacego hasta

z ,Kompletnego podrecznika zasad”.

Podobnie jak to sie mialo w przypadku zestawu
podstawowego, jesli zasada z tego rozdziatu kloci

sie z zasada z ,,Zasad wprowadzajacych” lub ,,Zasad
konfrontacji’, pierwszenstwo ma zasada opisana w tym
rozdziale.

Dodatkowo, jesli zasada z tego rozdziatu miataby sie
ktocié z zasadg z ,, Kompletnego podrecznika zasad”
z zestawu podstawowego, pierwszenstwo ma zasada
opisana w tym rozdziale.

ATAKI

o Czes¢ zdolnosci pozwala figurce na wykonanie ataku
innego rodzaju i o innej puli ataku niz normalny atak
tej figurki.

- Kiedy bohater wykonuje atak uzywajac puli ataku
nie zwigzanej ze swoimi broniami (na przyktad taki,
jak atak wrecz ze zdolnosci ,\W pelnym zwarciu’,
opisanej na arkuszu bohatera Biva Bodhrika),
podczas tego ataku nie moze uzywac zadnych
zdolnosci ze swoich broni.

- Kiedy figurka odpowiadajgca karcie rozstawienia
wykonuje atak uzywajac alternatywnej puli ataku
(na przyklad takiego jak atak wrecz ze zdolnosci
LW pelnym zwarciu” opisanej na karcie rozstawienia

Biva Bodhrika), moze nadal aktywowa¢ swoje
zdolno$ci wzmocnien, chyba ze tekst zdolnosci
aktywujacej ten atak na to nie pozwala.

TESTY ATRYBUTOW

o Wiele testow atrybutéw wymaganych w zasadach misji
wymaga od figurki wykonujacej test, aby skorzystata
z obiektu (na przyklad zetonu misji, terminala
lub drzwi). Takie testy okresla sie mianem testow
atrybutdw na obiektach.

o Cze$¢ misji pozwala wykonywac testy atrybutéw na
obiektach nie tylko bohaterom, ale réwniez dowolnej
figurce Rebelii. Jesli tak si¢ dzieje, sojusznicy moga
wykona¢ akeje skorzystania, aby wykona¢ jeden
z takich testow na identycznych zasadach, na jakich
zrobitby to bohater. Kiedy elitarne figurki wykonuja
testy atrybutdw, automatycznie dostaja 1 sukces. Testy
szeregowych figurek sa automatycznie nieudane.

DRUGA OSOBA LICZBY POJEDYNCZEJ

Wiele kart wykorzystuje druga osobe liczby pojedynczej,
odnoszac sie do figurki zamiast do gracza. Przyktadowo,
jesli karta rozstawienia brzmi: ,,Podczas wykonywania
ataku mozesz przerzuci¢ 1 lub wigcej kosci ataku”,
kazda figurka nalezaca do grupy opisanej tg karta moze
przerzuci¢ jedng kos¢ podczas wykonywania ataku.
o Jesli efekt odnoszacy sie do figurki wykorzystuje
w tekécie druga osobe liczby pojedynczej nakazujac,
»C1, aby$ przejat zeton, zdobyl PZ czy manipulowat
kartami albo odnosi si¢ do ,,twojej” armii lub figurek,
wskazuje tym samym gracza tej figurki (tego, ktory jest
jej whascicielem).




MINIKAMPANIA

Misje zawarte w rozszerzeniu BliZniacze cienie moga
by¢ wykorzystane zar6wno w ramach petnej kampanii,
jak réwniez rozegrane w okreslonej kolejnosci jako
fabularna minikampania, ktorej ukonczenie zajmuje
jedynie 6-8 godzin.

PRZYGOTOWANIE MINIKAMPANII

Przed rozpoczeciem nowej minikampanii nalezy
wykona¢ wylacznie kroki 1-3 ,,Przygotowania kampanii’,
opisane na stronie 15 ,,Kompletnego podrecznika

zasad” z zestawu podstawowego. Potem nalezy wykona¢
nastepujace kroki:

1. e talii agend: Gracz Imperium tworzy swoja talie
agend zgodnie z zasadami opisanymi
w punkcie ,Tworzenie talii agend” na stronie
9 ,Kompletnego podrecznika zasad” z zestawu
podstawowego. Nastepnie odklada do pudetka
wszystkie karty ze swojej talii agend, ktore zagrywa
sie jako misje poboczne lub misje przymusowe.

2. Ulepszenia bohateréw: Kazdy bohater dostaje
3 PD. Ponadto bohaterowie wspdlnie dostajg
400 kredytow za kazdego bohatera w grze.
Nastepnie rozpatrujg etap ulepszen Rebelii. Kiedy
gracze Rebelii kupuja karty przedmiotéw podczas
tego etapu ulepszen Rebelii, dobieraja karty z talii
przedmiotéw poziomu I, a ponadto dobierajg dziesie¢
kart zamiast szesciu.

3. Ulepszenia gracza Imperium: Gracz Imperium
dostaje 3 PD. Nastepnie rozpatruje etap ulepszen
Imperium z pominieciem zakupu kart agendy.

4. Przygotowanie misji wprowadzajacej: Gracze
sa gotowi do przygotowania i rozegrania misji
wprowadzajacej do minikampanii. W Blizniaczych
cieniach misja wprowadzajaca nosi tytul ,,Osaczony”
(patrz strona 8).

ROZGRYWANIE MINIKAMPANII

Rozgrywanie minikampanii jest podobne do
rozgrywania petnej kampanii (patrz ,,Rozgrywanie
kampanii” na stronie 10 broszury ,,Zasady
wprowadzajace” z zestawu podstawowego).

W odréznieniu od pelnej kampanii, wszystkie misje
w minikampanii s3 traktowane jak misje fabularne
i rozgrywa sie je w okreslonej kolejnosci.

1

BLIZNIACZE CIENIE

W minikampanii nie rozgrywa sie zadnych misji
pobocznych.

Podczas etapu misji gracze Rebelii nie wybieraja kolejnej
misji do rozpatrzenia w oparciu o karty aktywnych

misji pobocznych lub fabularnych. Zamiast tego epilog
kazdej misji wskazuje kolejng aktywna misje, jaka nalezy
rozpatrzyc.

EPILOGI

Podczas rozgrywania minikampanii tekst znajdujacy sie
w punkcie ,,Zakonczenie misji” kazdej misji nakazuje
graczom, aby rozpatrzyli dodatkowe wydarzenie. Te
wydarzenia sg okreslane mianem epilogéw (patrz
»Epilogi” na stronie 20). Zawieraja one dodatkowe
opisy fabularne, jak réwniez specjalne nagrody
dopasowane do postepéw w mini-kampanii.

Dodatkowo epilog wskazuje, ktdra kolejng aktywna
misje maja rozpatrzy¢ gracze. Kiedy to si¢ dzieje, gracze
powinni zapisa¢ nazwe oraz numer strony tej misji

W nastepnym miejscu na wpis misji w dzienniku
kampanii (patrz ,,Dziennik kampanii” ponizej).

Po rozpatrzeniu epilogu gracze przechodza do kroku
»Porzadki po misji” obecnego etapu misji.

DZIENNIK KAMPANII

Podobnie jak w pelnej kampanii, gracze wykorzystujg
dziennik kampanii do §ledzenia i zapisywania informacji
istotnych dla postepéw w minikampanii.

Dziennik kampanii przeznaczony do minikampanii
Blizniacze cienie znajduje si¢ na tylnej okladce
niniejszego podrecznika. Korzysta si¢ z niego

w sposéb identyczny do dziennika kampanii z zestawu
podstawowego.

Gracze mogg wydrukowa¢ dodatkowe dzienniki
kampanii po pobraniu ich ze strony internetowej:

www.Galakta.pl

STOP!

Wylacznie gracz Imperium moze czyta¢ informacje
zawarte w dalszej czesci tego podrecznika.

Gracze Rebelii moga poprosi¢ gracza Imperium

o powtorzenie wszystkich wlasnie wyjasnionych
oraz przekazanych wczesniej zasad czy informacji,
ale nie wolno im przegladac ani czyta¢ opiséw misji
pojawiajacych sie na kolejnych stronach.
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