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LISTA ELEMENTOW

11 plastikowych figurek 12 kafelkéw 2 arkusze
(2 bohaterow, 3 Ugnaugckich planszy bohaterow
majstrow, 6 Skrzydlatych Strazy)

(8 StezydataStraz

o T

14 kart rozstawienia
(4 talie)

6 kart misji 6 kart przedmiotow
pobocznych (3 talie po 2 karty)

— 18 kart klas bohateréw 9 kart klasy 5 kart nagrad 2 karty 4 karty
(2 talie po 9 kart) Imperium zaopatrzenia dowodzenia
4 karty stanu 10 zetonow 3 zetony 3 zetony 3 karty towarzyszy
stanu sojusznikow towarzyszy

i przeciwnikéw

1 arkusz planszy 2 karty misji 3 zetony obrazen 8 zetonow identyfikacyjnych
konfrontaciji konfrontacyjnych 9 Zzetondw zmeczenia z 24 naklejkami
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ZAWARTOSC ROZSZERZENIA

Rozszerzenie Bespitiski gambit zawiera szereg nowych
element6w, wzbogacajacych kazdy aspekt gry Imperium
Atakuje. W pudelku znajduja si¢ nowi bohaterowie,
klasy, przedmioty, figurki i wiele innych komponentéw,
z ktérych kazdy uczyni kampanie oraz konfrontacje
jeszcze bardziej emocjonujacymi.

Dodatkowo niniejsze rozszerzenie zawiera sze$¢ nowych
misji pobocznych, ktére mozna wlaczy¢ do dowolnej
pelnej kampanii lub rozegra¢ kolejno w ramach
minikampanii Bespiriski gambit.

PRZED ROZPOCZECIEM GRY

Jesli gracze nie znaja gry Imperium Atakuje, powinni siegnaé
po »,Zasady wprowadzajace” z zestawu podstawowego.
Znajduje si¢ w niej misja szkoleniowa oraz wszelkie
informacje potrzebne do rozpoczecia przygodd obejmujacych
zaréwno Bespiriski gambit, jak rowniez Imperium Atakuje.

PRZYGOTOWANIE ROZSZERZENIA

Kazde rozszerzenie do gry Imperium Atakuje stworzono
w taki sposdb, aby mozna je byto bezproblemowo
wiaczy¢ do kolekgji gracza. Przed skorzystaniem po raz
pierwszy z tego rozszerzenia nalezy ostroznie wypchnaé
wszystkie Zetony oraz kafelki planszy z kartonowych
ramek. Nastepnie nalezy wykona¢ nastepujace kroki:
 Karty agend, dowodzenia, misji pobocznych
oraz misji konfrontacyjnych nalezy doda¢ do
odpowiednich pul. Gracze moga wybiera¢ te karty,
tworzac swoje talie podczas rozgrywania kampanii
lub konfrontacji.

« Karty stanu, klas,
rozstawienia,
przedmiotow, nagréd oraz i
zaopatrzenia nalezy doda¢ do S
odpowiednich pul. Karty towarzyszy =~ ..
nalezy odlozy¢ na bok celem utworzenia

z nich talii towarzyszy. NG

o Arkusze bohateréw, plastikowe figurki, zetony
oraz kafelki planszy z niniejszego rozszerzenia nalezy
doda¢ do odpowiednich pél.

Gracze powinni zakonczy¢ wszystkie aktywne kampanie
przed wiaczeniem elementdw gry z Bespiriskiego gambitu
do posiadanego zestawu podstawowego.

Uwaga: W kampanii gracze s3 ograniczeni liczbg figurek
zawartych w tym rozszerzeniu. Przyktadowo gracz
Imperium jest ograniczony do dwdch szeregowych
i jednego elitarnego Ugnaugckiego majstra, nawet
jesli posiada kilka egzemplarzy tego rozszerzenia.

SYMBOL ROZSZERZENIA

Wiszystkie karty, arkusze oraz kafelki
planszy znajdujace si¢ w niniejszym
rozszerzeniu oznaczono symbolem
rozszerzenia Bespiriski gambit, aby wyrdznié
te elementy gry od elementéw z zestawu
podstawowego i innych rozszerzen.

MISJE

W Bespitiskim gambicie pojawia sie sze$¢ nowych misji
do kampanii oraz dwie nowe misje konfrontacyjne do
gry Imperium Atakuje.

MISJE DO KAMPANII

Z nowych misji do kampanii mozna skorzysta¢ na dwa
sposoby:

» Kazda misja odpowiada karcie misji pobocznej lub
karcie agendy i moze zosta¢ wlaczona do pelnej
kampanii.

o Misje mozna rozegra¢ w okreslonej kolejnosci — w ten
sposob tworza minikampanie Bespiriski gambit (patrz
»Minikampania” na stronie 6).

MISJE KONFRONTACYJNE

Bespiriski gambit zawiera dwie nowe misje konfrontacyjne,
ktére mozna wtasowa¢ do talii misji konfrontacyjnych
gracza. Te misje wykorzystuja plansze ,,Przetwdrnia
tibanny na Bespinie’, ktora znajduje si¢ na arkuszu planszy
konfrontacji, zawartym w pudetku rozszerzenia.




ZASADY ROZSZERZENIA

Ponizsze rozdzialy opisuja nowe zasady pojawiajace si¢
na elementach gry z rozszerzenia Bespiriski gambit.

TOWARZYSZE

TowARZYSZ to nowy typ wspierajacej figurki, ktora
wprowadza sie do gry w wyniku dzialania réznych
efektow i ktora jest powigzana z bohaterem lub grupa.
Towarzysz nalezy do stronnictwa tego bohatera lub grupy
i aktywuje sie przed lub po aktywacji figurki (lub figurek),
z ktdra jest powigzany.
Kiedy towarzysz zostanie wprowadzony do gry, nalezy
umiescic jego karte towarzysza odkryta i w pozycji
przygotowanej obok karty rozstawienia lub arkusza
bohatera, z ktérymi dany towarzysz jest powigzany.
Nastepnie nalezy umiesci¢ jego Zeton na planszy zgodnie
z opisem efektu, ktéry wprowadzit tego towarzysza do gry.
Towarzyszy obowiazuja wszystkie normalne zasady
dotyczace figurek poza nastepujacymi wyjatkami:
 Towarzysz nie blokuje pola widzenia, a wrogie figurki
nie wydaja dodatkowego punktu ruchu, aby wej$¢ na
pole zawierajace towarzysza.

» Towarzysz moze skonczy¢ swéj ruch na polu
zawierajacym inng figurke, a inna figurka moze
skonczy¢ swodj ruch na polu zawierajagcym towarzysza.

o Towarzysza uwaza sie za sasiadujacego z kazda figurka
i obiektem na jego polu, a kazda z tych figurek
i obiektow uwaza si¢ za sasiadujace z tym towarzyszem.

o Towarzysz nie moze wykonywac¢ akcji skorzystania
ani uzywac zdolnosci z kart klas, przedmiotéw
i zaopatrzenia.

o Koszt figurki towarzysza wynosi 0 (patrz ,,Koszt figurki”
PO prawej).

o Jesli towarzysz wykonuje test atrybutu, ten test jest
automatycznie nieudany.

« Kiedy grupa powigzana z towarzyszem opuszcza gre,
towarzysz pozostaje w grze, ale nie moze si¢ aktywowac,
chyba ze efekt w grze pozwala temu towarzyszowi
aktywowac sie w ramach aktywacji innej grupy.

o W trakcie kampanii w grze moze si¢ znajdowac
tylko jeden towarzysz kazdego rodzaju. W trakcie
konfrontacji kazdy gracz moze mie¢ w grze jednego
towarzysza kazdego rodzaju.

o Kiedy towarzysz zostaje wprowadzony do gry pod
kontrola gracza, ktory mial juz tego towarzysza w
grze pod swoja kontrola, nalezy najpierw usuna¢ tego
towarzysza z planszy.

« W trakcie konfrontacji zdolnosci, ktore jasno mowia

o tym, ze wplywaja na towarzysza, moga wplywac
X’ Wyh;cznie na twojego towarzysza.
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OGRANICZENIA KART ROZSTAWIENIA

Czg$¢ kart rozstawienia moze by¢ wykorzystywana
wylacznie w jednym stylu rozgrywki Imperium Atakuje.
Karta rozstawienia oznaczona symbolem rozstawienia w
kampanii moze by¢ wykorzystywana tylko w kampaniach,
natomiast karta rozstawienia oznaczona symbolem
rozstawienia w konfrontacji moze by¢ wykorzystywana
tylko w konfrontacjach.

® Agent Blaise 03
SLEDCZY 168
—_—

Symboal rozstawienia
w kampanii

RODZAJE KOSCI

Niektore zdolnosci odnoszg sie do rodzaju kosci. Kosci
dzielg si¢ na dwa rodzaje: ,ataku” oraz ,,obrony”

® Agent Blaise G3

SLEDLZY 168

Symbol rozstawienia
w konfrontaciji

« Ko$ci niebieskie, czerwone, zielone i zbtte to ko$ci
ataku.

o Kodci czarne i biate to kosci obrony.

KOSZT FIGURKI

Kazda figurka w grze Imperium Atakuje posiada koszt
figurki, do ktérego moga si¢ odnosi¢ zdolnosci i efekty
w grze. Kosztem figurki moze by¢ jedna z dwéch wartosci:

o Jesli poczatkowa liczebno$¢ grupy rozstawienia wynosi
1, figurka nalezaca do tej grupy posiada koszt figurki
réwny kosztowi rozstawienia tej grupy.

o Jesli poczatkowa liczebno$¢ grupy rozstawienia wynosi
2 lub wiecej, figurka nalezaca do tej grupy posiada
koszt figurki réwny kosztowi wsparcia tej grupy.

NELTRALNE KARTY ROZSTAWIENIA

Karty rozstawienia oznaczone symbolem neutralnosci
oraz neutralnym rewersem nie naleza do zadnego
stronnictwa. Podczas budowania armii na potrzeby
konfrontacji gracz moze si¢ zdecydowa¢ na zawarcie

w swojej armii neutralnych kart rozstawienia tak, jakby
nalezaty do jego stronnictwa.

Neutralnych kart rozstawienia nie mozna uzywac
w kampanii.

» Niewzruszony =

VX ‘i

:::::

Awers i rewers neutralnej
karty rozstawienia
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OMOWIENIE ZASAD DODATKOWYCH

»10 dawne dzieje. Pewnie zapomniat”.
- Han Solo, Imperium kontratakuje

Niniejszy rozdzial wprowadza nowe mozliwosci
wzajemnego wspoldzialania istniejacych zasad oraz
dotyczace ich objasnienia, dla ktérych zabrakto
miejsca w ,,Kompletnym podreczniku zasad” z zestawu
podstawowego. Sa one przede wszystkim zwigzane

z nowymi elementami gry, znajdujacymi sie

w rozszerzeniu Bespiriski gambit.

Jesli hasto z tego rozdziatu opatrzono takim samym
tytulem, jak hasto z ,Kompletnego podrecznika zasad’,
nalezy traktowa¢ informacje z tego rozdziatu jako
uzupelniajace wobec odpowiadajacego mu hasta

z ,Kompletnego podrecznika zasad”

Podobnie jak to sie¢ miato w przypadku zestawu
podstawowego, jesli zasada z tego rozdziatu ktéci

sie z zasadg z ,Zasad wprowadzajacych” lub ,,Zasad
konfrontacji’, pierwszenstwo ma zasada opisana w tym
rozdziale.

Dodatkowo jesli zasada z tego rozdziatu miataby sie
kl6ci¢ z zasada z ,,Kompletnego podrecznika zasad”
z zestawu podstawowego, pierwszenstwo ma zasada
opisana w tym rozdziale.

ATAKI

WYJATKOWE OKOLICZNOSCI DOTYCZACE
ATAKOW

o Cze$¢ zdolnosci pozwala graczom na wykonanie
ataku wroga figurka. Aby rozpatrzy¢ taki atak, gracz
rozpatrujacy dang zdolnos¢ kontroluje wroga figurke
podczas wykonywania tego ataku.

- Gracz rozpatrujacy taka zdolnos¢ wybiera cel
ataku. Podczas wykonywania tego ataku wszystkie
figurki z pominieciem figurek neutralnych uwaza
sie za wrogie i zadnej figurki nie uwaza si¢ za
przyjazna. Figurka wykonujaca atak nie moze
wybrac jako celu samej siebie.

- W kampanii, kiedy gracz Rebelii wykonuje atak
figurkg Imperium lub gracz Imperium wykonuje
atak figurka Rebelii, na potrzeby misji te figurke
uwaza sie jednocze$nie za figurke Rebelii i figurke
Imperium.

Nie uwaza sie, ze figurka, ktéra uzyla takiej
zdolnosci, wykonata atak. -

KARTY KLAS

Niektorzy bohaterowie (np. Davith Elso) posiadajg

talie klasy, ktora zawiera karty przedmiotdw opatrzone
kosztem PD. Te karty mozna kupi¢ za PD, tak jak
wszystkie pozostale karty klas i sg one uzywane na
identycznych zasadach, co inne przedmioty tego samego
rodzaju. Jesli gracz po zakupie chcialby sprzedaé
ktorekolwiek z takich przedmiotéw, moze to zrobic¢ za
50 kredytow, tak jak w przypadku wszystkich innych
kart przedmiotéw bez kosztu w kredytach.

DRZWI

« Niektore misje pozwalajg bohaterom umieszczaé
drzwi. Drzwi nalezy umieszczaé na dokladnie dwdch
krawedziach. Drzwi nie moga nachodzi¢ na $ciane
ani na inne drzwi.

StOWA KLUCZOWE

Poza stowami kluczowymi z zestawu podstawowego
w rozszerzeniu Bespiriski gambit pojawia si¢ nowe stowo
kluczowe Ukryty wraz z jego odmianami.

Stan Ukrycie réwniez jest uzywany jako stowo kluczowe
informujace, ze dana figurka podlega temu stanowi.

TYPY KAFELKOW

Zasady z innych rozszerzen do gry Imperium Atakuje
moga sie odnosi¢ do typu kafelka. W Bespiriskim
gambicie kafelek 11A to kafelek lasu, kafelek 12A to
kafelek pustyni, a wszystkie inne kafelki to kafelki
wnetrza.

DRUGA OSOBA LICZBY POJEDYNCZEJ

Wiele kart wykorzystuje drugg osobe liczby pojedynczej,
odnoszac si¢ do figurki zamiast do gracza. Przyktadowo,
jesli karta rozstawienia brzmi: ,Podczas wykonywania
ataku mozesz przerzuci¢ 1 lub wiecej kosci ataku”,

kazda figurka nalezaca do grupy opisanej tg karta moze
przerzuci¢ jedna ko$¢ podczas wykonywania ataku.

o Jesli efekt odnoszacy sie do figurki wykorzystuje
w tescie druga osobe liczby pojedynczej, nakazujac
»cl; aby$ przejat zeton, zdobyl PZ czy manipulowat
kartami albo odnosi si¢ do ,,twojej” armii lub figurek,
wskazuje tym samym gracza tej figurki (tego, ktory
jest jej wlascicielem).

R Y[ —




MINIKAMPANIA

Misje zawarte w rozszerzeniu Bespitiski gambit moga
by¢ wykorzystane zar6wno w ramach pelnej kampanii,
jak réwniez rozegrane w okreslonej kolejnosci jako
fabularna minikampania, ktorej ukonczenie zajmuje
6-8 godzin.

PRZYGOTOWANIE MINIKAMPANII

Przed rozpoczeciem nowej minikampanii nalezy
wykona¢ wylacznie kroki 1-3 ,,Przygotowania kampanii’,
opisane na stronie 15 ,,Kompletnego podrecznika

zasad” z zestawu podstawowego. Potem nalezy wykona¢
nastepujace kroki:

1. Stworzenie talii agend: Gracz Imperium tworzy
swojg talie agend zgodnie z zasadami opisanymi
w punkcie ,Iworzenie talii agend” na stronie 9
»Kompletnego podrecznika zasad” z zestawu
podstawowego. Nastepnie odkiada do pudetka
wszystkie karty ze swojej talii agend, ktére zagrywa
sie jako misje poboczne lub misje przymusowe.

2. Ulepszenia bohateréw: Kazdy bohater dostaje 3
PD. Ponadto bohaterowie wspoélnie dostajg 400
kredytéw za kazdego bohatera w grze. Nastepnie
rozpatrujg etap ulepszen Rebelii. Kiedy gracze Rebelii
kupuja karty przedmiotéw podczas tego etapu
ulepszen Rebelii, dobierajg karty z talii przedmiotéw
I poziomu, a dodatkowo dobierajg dziesie¢ kart
zamiast szesciu.

3. Ulepszenia gracza Imperium: Gracz Imperium
dostaje 3 PD. Nastepnie rozpatruje etap ulepszen
Imperium z pominieciem zakupu kart agendy.

4. Przygotowanie misji wprowadzajacej: Gracze
sg gotowi do przygotowania i rozegrania misji
wprowadzajacej do minikampanii. W Bespiriskim
gambicie misja wprowadzajaca nosi tytul
»Odzyskanie” (patrz strona 8).

ROZGRYWANIE MINIKAMPANII

Rozgrywanie minikampanii jest podobne do
rozgrywania pelnej kampanii (patrz ,Rozgrywanie
kampanii” na stronie 10 broszury ,,Zasady
wprowadzajace” z zestawu podstawowego).

W odréznieniu od pelnej kampanii w minikampanii
wszystkie misje sg traktowane jak misje fabularne

i rozgrywa si¢ je w okreslonej kolejnosci. W mini-
kampanii nie rozgrywa si¢ zadnych misji pobocznych.
Podczas etapu misji gracze Rebelii nie wybierajg kolejnej
misji do rozpatrzenia w oparciu o karty aktywnych

misji pobocznych lub fabularnych. Zamiast tego epilog
kazdej misji wskazuje kolejng aktywna misje, jakg nalezy
rozpatrzyc’.
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EPILOGI

Podczas rozgrywania minikampanii tekst znajdujacy sie
w punkcie ,,Zakonczenie misji” kazdej misji nakazuje
graczom, aby rozpatrzyli dodatkowe wydarzenie. Te
wydarzenia sg okreslane jako epilogi (patrz ,,Epilogi” na
stronie 20). Zawierajg one dluzsze opisy fabularne, jak
réwniez specjalne nagrody dopasowane do postepow

w minikampanii.

Dodatkowo epilog wskazuje, ktdra kolejng aktywna
misje maja rozpatrzy¢ gracze. Kiedy to si¢ dzieje, gracze
powinni zapisa¢ nazwe oraz numer strony tej misji

w nastepnym miejscu na wpis misji w dzienniku
kampanii (patrz ,,Dziennik kampanii” ponizej).

Po rozpatrzeniu epilogu gracze przechodza do kroku
»Porzadki po misji” obecnego etapu misji.

DZIENNIK KAMPANII

Podobnie jak w pelnej kampanii, gracze wykorzystuja
dziennik kampanii do $ledzenia i zapisywania informacji
istotnych dla postepéw w minikampanii.

Dziennik kampanii przeznaczony do minikampanii
Bespiriski gambit znajduje si¢ na tylnej okfadce niniejszej
instrukeji. Korzysta sie z niego w sposob identyczny do
dziennika kampanii z zestawu podstawowego.

Gracze mogg wydrukowaé dodatkowe dzienniki
kampanii po pobraniu ich ze strony internetowej:

www.Galakta.pl

STOP!

Wylacznie gracz Imperium moze czyta¢ informacje
zawarte w dalszej czesci tego podrecznika.

Gracze Rebelii moga poprosi¢ gracza Imperium

o powtorzenie wszystkich wlasnie wyjasnionych
oraz przekazanych wczesniej zasad czy informacji,
ale nie wolno im przegladac ani czyta¢ opiséw misji
pojawiajacych sie na kolejnych stronach.
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