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INSTRUKCJA I PLANY BITEW



STRAZNICY POENOCY

W tym rozszerzeniu do Bitew Westeros (BW) znajduja
si¢ nowe jednostki i dowddcy dla armii Starkéw. Oprécz
nowych zasad i elementéw, gracze otrzymaja trzy nowe
bitwy i nowa potyczke. Podobnie jak w przypadku gry
podstawowej, zawarto$¢ tego pudetka moze postuzy¢
graczom do tworzenia wlasnych bitew.

ZAWARTOSC

e Tainstrukcja i 1 broszura Planéw Bitew Westeros

e 32 plastikowe figurki, w tym:
» 9 figurek Lansjeréw z Ostatniego Domostwa (jasnoszare)
» 8 figurek Tarczowniczek Mormontéw (jasnoszare)
» 12 figurek Trdjz¢bnikéw Manderlych (jasnoszare)

» 3 figurki unikatowych dowédcéw Starkéw
(ciemnoszare)

e 32 zielone podstawki pod figurki, w tym:
» 22 kwadratowe podstawki
» 10 prostokatnych podstawek
* 10 brazowych drzewcéw pod sztandary
e 32 karty, w tym:
» 3 karty Dowddcéw
» 15 kart Przywddztwa
» 3 karty Jednostek
» 1 karta Podsumowania Potyczek
» 6 kart Przygotowania Potyczek
» 4 karty Gambitéw
e 8 clementéw naktadek
e 3 dyski dowddcow
e 15 zetondw obrony

e 6 sztandaréw jednostek (po dwa zielone, niebieskie i
czerwone)

WYKORZYSTANIE ROZSZERZENIA

Plany bitew wskazuja, jakie elementy z tego rozszerzenia
nalezy wykorzysta¢. Te elementy dziatajg tak samo, jak ich
odpowiedniki z podstawowej gry BW. Wyjatek stanowia
karty Gambit6éw, ktére mozna wykorzysta¢ w dowolnej
bitwie lub potyczce.

oy

NOWI DOWODCY

W tym rozszerzeniu znajduje si¢ trzech nowych dow6dcow
lojalnych wobec Rodu Starkéw, ktdrzy zapewnia graczom
szerszy wachlarz taktycznych opgji.

Kazdemu z dowddcéw przyporzadkowana jest nowa

karta Dowédcy. Dla kazdego z dowddcéw zataczono po 5
specyficznych dla niego kart Przywédztwa. Z tych kart korzysta
si¢ tylko, jesli w bitwie bierze udziat odpowiedni dowddca
(zgodnie z zasadami gry zawartymi w podstawowej grze BW).

Smalljon Umber

" SMALLJON UMBE
THE SMALLION

g

Jona Umbera nazywaja ,Smalljonem”
ze wzgledu na jego niezwykte podo-
bieristwo do ojca, ,,Greatjona”. Niech
was to jednak nie zmyli — obu mozna uzna¢ za gigantéw
wiéréd ludzi. Smalljon pozwala ojcu by¢ donosnym glosem
Rodu Umberéw, zaprzysiezonych mieczy Rodu Starkéw.

Zdolno$¢ jednostki: Kiedy jednostka Smalljona kontratakuje,
zyskuje stowo-klucz Poscig 1.

Zdolnos¢ wyczerpania: Odwrdé te karte, aby przegrupowaé
jednostke Smalljona i dwie sasiednie przyjazne jednostki.
Nastgpnie mozesz doda¢ po jednej figurce do kazdej przegru-
powanej jednostki, ktdra poniosta juz w tej bitwie straty.

Galbart Glover

= GALBART GLOVE
Piecheta * Lavd

Galbart Glover, pan Deepwood
Motte, zaprzysiagt wierno$¢ Rodowi
Starkéw. Podczas kampanii Robba
Starka dowodzit forysiami, a jego zmyst taktyczny okazat
si¢ nieoceniony.



Zdolno$¢ jednostki: Ciezki pancerz.

Zdolnos$¢ wyczerpania: Odwr6c tg karte zanim zagrasz karte
Przywédztwa na Galbarta Glovera, aby dowolnie poprzesuwaé
zetony dow6dztwa pomiedzy kartami swoich dowddcow.

Rodrik Cassel

Rodrik Cassel jest zaufanym stron-
nikiem Rodu Starkéw i kasztelanem

Winterfell. Kiedy Robb Stark przebywa w polu, to na barkach
Rodrika Cassela spoczywa obowiazek obrony rodowej siedziby
Starkéw. Rodrik jest znany ze swych biatych wasow.

Zdolnos¢ jednostki: Mestwo. Obroicy.

Zdolnos¢ wyczerpania: Odwrd¢ t karte, kiedy jednostka
kontrolowana przez Rodrika zostanie zaatakowana. Wszystkie
przyjazne jednostki sasiadujace z atakujaca jednostka moga
kontratakowaé, bez wzgledu na to, czy sa aktywne, czy tez
nie. Zsumuj wszystkie kosci pochodzace od kontratakujacych
jednostek i wykonaj jeden wspélny rzut.

NOWE JEDNOSTKI

Gracze moga wykorzystaé specjalne jednostki Rodu Starkéw,
aby zaskoczy¢ wrogéw nowymi przewagami i zdolnosciami.

Kazdej jednostce odpowiada karta Jednostki, na ktérej
szczegblowo opisano jej zdolnosci. Te karty dziataja doktadnie

tak samo jak karty Jednostek z podstawowej gry BW.

Lansjerzy z Ostatniego Domostwa
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R6d Umberéw wspiera wojenne
wysitki Robba Starka swoja
znakomita konnicg. Sita lansjeréw z Ostatniego

———

Domostwa plynie raczej z ich doswiadczenia w bitwie
i wigzéw braterstwa, niz z rygorystycznego szkolenia.
Lansjerzy potrafia bardzo sprawnie postugiwad si¢
formacjami.

Aby przetamac linie wroga, lansjerzy przybieraja formacje
klina, za$ aby zapobiec atakom z flanki, formacje linii.
Kazda z tych formacji wptywa na zdolno$¢ prowadzenia
przez jednostke lansjeréw efektywnego poscigu.

Tarczowniczki Mormontéw
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Na zamieszkatej przez biedny, ale
dumny lud Wyspie Niedzwiedziej

kobiety przywdziewaja zbroje i siggaja po orgz pospotu
z mezezyznami, tak aby kazdy mégt stanaé w obronie
wspdlnoty, gdyby zaszta taka potrzeba.

Okuta maczuga (morgensztern), ulubiona bron wielu
wojownikéw z Wyspy Niedzwiedziej, we wprawnych
rekach staje si¢ $miertelnie skuteczna.

Tréjzebnicy Manderlych
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Siedziba Rodu Manderlych,
wasali Starkéw, jest Bialy Port, wazne miasto handlowe,
w ktérym przecinaja si¢ interesy Péinocy, jak i
potudniowych krain. Zotnierze Manderlych czesto
uzywaja trojzgbéw zamiast wtdczni, tak jak pét cztowiek,
p6t ryba z ich rodowego herbu.

Tréjzab nie jest jedynie symbolem Rodu Manderlych.
Ze wzgledu na swoj zasicg, ta brofi drzewcowa $wietnie
nadaje si¢ do odbijania atakéw i walki z konnica.




NOWE SEOWA-KLUCZE

Obroricy — Jednostki posiadajace to stowo-klucz moga
przyja¢ postawe obronna, ktdra pozwoli im lepiej radzi¢ sobie
z napastnikami. Jedli jednostka z tym sfowem-kluczem nie
atakuje, na jej polu nalezy umiesci¢ zeton obrony. Jednostka z
tym stowem-kluczem moze réwniez zostawi¢ zeton obrony na
polu, na ktdrym znajdzie si¢ po przeprowadzeniu natarcia.

Odbijanie atakéw — Jednostki posiadajace to stowo-klucz
moga wykorzystywaé specjalistyczng bron, aby unika¢ wrogich
atakéw. Po wykonaniu rzutu ataku wrecz przeciwko takiej
jednostce, gracz kontrolujacy t¢ jednostke moze odrzuci¢ X
zetonéw rozkazéw (odpowiadajacych randze atakujacej jed-
nostki), aby zignorowaé¢ X trafieri.

Jesli jednostka z tym stowem-kluczem posiada réwniez stowo-
-klucz brosi drzewcowa, mozesz zignorowa¢ jedno dodatkowe
trafienie.

Inne jednostki posiadajace to stowo-klucz nie wplywaja na
jednostke, keéra réwniez je posiada.

Linia (formacja) — Ataki z flanki wykonane przeciwko jedno-
stee, kedra przyjela t¢ formacjg, uwaza si¢ za normalne ataki.
Ta jednostka otrzymuje +1 ko$¢ ataku przeciwko piechocie.

Przeciwko atakom dystansowym ta jednostka broni sie tak,
jakby byta jednostka o randze nizszej o 1. Jesli taka jednostka
posiada juz zielong range, zawsze otrzyma trafienie na wyniku
walecznosci.

Bron drzewcowa — Diugo$¢ pewnych rodzajéw broni
zapewnia powazng przewagg przeciwko jednostkom jazdy.
Ta jednostka otrzymuje +1 ko$¢ podczas rzutéw przeciwko
jednostkom konnicy.

Klin (formacja) — Jesli podczas swojego ataku jednostka, ktéra
przyjeta t¢ formacje, uzyska przynajmniej jeden wynik morale,
do rzutu ataku nalezy dodaé jeszcze jeden, dodatkowy wynik
morale.

Przeciwko atakom dystansowym ta jednostka broni si¢ tak,
jakby byta jednostka o randze nizszej o 1. Jesli taka jednostka
posiada juz zielong range, zawsze otrzyma trafienie na wyniku
walecznosci.

RODZAJ SEOW-KLUCZY: FORMACJE

Ten rodzaj stéw-kluczy reprezentuje rézne formacje, ktére jed-
nostka moze przyja¢ ze wzgledu na zaistnialy sytuacje. Kazda
formacja zapewnia jednostce konkretne korzysci (a czasem i
utrudnienia). Karta jednostki posiadajacej to stowo-klucz ma
dwie rézne strony (kazda przedstawia jedng formacje). Podczas
Przygotowania do gry oraz kroku rozpatrywania warunkéw
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statusowych fazy Reorganizacji (czyli raz na rundg) gracz
kontrolujacy taka jednostke moze zdecydowad, ktora strona
karty ma by¢ odkryta. Gracz po prostu bierze kart i ktadzie ja
odpowiednig strona ku gérze (o ile nie lezy juz odpowiednia
strong ku gorze).

ZETONY OBRONY

Zetony obrony odzwierciedlaja bardziej kon-
serwatywne podejscie do bitwy, przedktadanie
obronnosci nad inne, nierozwazne i zbyt agre-

sywne taktyki.

Nicktore efekty kart i zdolnosci moga teraz obdarza¢ jednost-
ki zetonami obrony. Zetony obrony umieszcza si¢ na polu,

na keérym jednostka si¢ znajduje. Zeton pozostanie tam do
momentu, w ktérym jednostka nie otrzyma rozkazu, nie
zostanie wyeliminowana lub zmuszona do ruchu. Dopéki

na polu jednostki znajduje si¢ zeton obrony, uwaza sig ja za
»obroicéw”. Dana jednostka moze posiadac tylko jeden zeton
obrony.

Jednostka obroricéw posiada nastepujace zdolnosci:

1) Jednostka obrofcéw zyskuje stowo-klucz cigzki pancerz i
stowo-klucz mestwo.

2) Gracz moze odrzuci¢ zeton obrony, aby jednostka obroni-
céw rozpatrzyla swéj kontratak jednoczesnie z atakiem napast-
nika. W takim wypadku broniacy si¢ i atakujacy otrzymaja
obrazenia jednoczesnie.

Jesli po otrzymaniu trafieri obie strony maja do wykonania
wigcej niz jedno przesuniecie znacznika morale, nalezy zaapli-
kowac¢ jedynie réznicg przesunigé. W ten sposéb dojdzie tylko
do jednego przesuniecia znacznika morale (a nie po jednym
przesunicciu na R6d).

Na prayktad, Olek posiada jednostke obroricéw na polu, ktdre
zaatakowat Daniel. Olek decyduje si¢ rozpatrzyc atak i kontratak
Jednoczesnie (odrzuca zeton obrony). Obaj gracze jednoczesnie
rzucajg kosémi i uzyskujq tyle trafier, aby usungé sobie nawsza-
Jem cate jednostki. Obie jednostki nalezy usungé z planszy, a
potem praesungd znacznik morale. Olek wyeliminowat jednosthke
Daniela o czerwonej randze, natomiast Daniel wyeliminowat
Olkowi jednostke o zielonej randze.

Gdyby rozpatrywad przesunigcia morale oddzielnie, Olek przesu-
natby znacznik o 3 pola, a Daniel o jedno pole. Jednakze prze-
sunigcia morale w takiej sytuacji nalezy rozpatrzyd jednoczesnie
i zaaplikowad jedynie ich réznice. To oznacza, ze Olek przesuwa
morale swojego Rodu o dwa (3-1).

Wszystkie zetony obrony nalezy usuna¢ podczas kroku
Rozpatrywania warunkdw statusowych fazy Reorganizacji.



NOWY TEREN
W Straznikach Pétnocy

wprowadzono dwa nowe rodzaje
terenu, ktére mozna wykorzysta¢
w Bitwach Westeros: mokradta i
budynki zajmujace wiele pdl.

MOKRADEA
Teren blokujacy: Nie

Ruch: Wkraczajace na to pole, jednostki musza si¢ zatrzymac.
Zamiast normalnego ruchu, jednostki na polu mokradet
mogg si¢ poruszy¢ tylko o jedno pole lub zaatakowad.

Walka: Jednostki znajdujace si¢ na polu mokradet traca

stowo-klucz mestwo.

Jednostki dystansowe atakujace jednostki na polu mokradet
otrzymuja jedna dodatkowa ko$¢ ataku.

Pozar: Brak.

Specjalne zasady: Brak.

BUDYNKI ZAJMUJACE WIELE POL

Niektdre budynki przedstawia teraz wigcej niz jeden zeton
pola. Zazwyczaj beda to znaczace budowle, a nie typowe
zabudowania. Specjalne zasady, jakimi rzadza si¢ takie
budynki, znajduja si¢ w odpowiednich planach bitew.

Jedli nie podano zadnych dodatkowych informacji,
poszczegdlne pola budynku zajmujacego wiele pdl traktuje sie

jak odrebne pola budynkéw.

KARTY GAMBITOW (OPCJONALNE)

Karty Gambitéw to opcjonalne karty, z ktérych gracze moga
korzysta¢ zamiast zetonu Impetu z gry podstawowej BW.

!

Gracze wspdlnie decyduja o korzystaniu z tych karg; jesli jeden
z nich si¢ nie zgodzi, karty nie moga by¢ uzyte.

Karty Gambitéw zapewniaja zdolnosci, z ktérych moze
skorzysta¢ gracz posiadajacy Impet, kosztem przekazania
Impetu przeciwnikowi.

Przed bitwa lub potyczka kazdy z graczy wybiera jedna
kart¢ Gambitu swojego Rodu. Gracz bedzie korzystat z tej
karty podczas rozgrywki. Kazdy z graczy umieszcza swoja
karte przed soba koszulka do géry (zakryta). Kiedy ustala si¢
Impet, gracz, ktéry powinien wzia¢ zeton Impetu, odkrywa
swoja kart¢ Gambitu (zamiast bra¢ zeton Impetu). Jesli
gracze korzystaja z kart Gambitéw, zeton Impetu nie bedzie
potrzebny — nalezy go odlozy¢ do pudetka.

Jedli zaistnieje remis, co do przewagi, wygrywa go gracz posia-

dajacy odkryta karte Gambitu.

Podczas gry gracz z odkryta karta Gambitu moze skorzystac z
opisanej na niej zdolnosci. Jeli to zrobi, natychmiast zakrywa
swoja karte (tak jak wskazuje to tekst karty). Nastepnie jego
przeciwnik odkrywa whasna kart¢ Gambitu. Impet przeszedt
na strong przeciwnika — teraz on bedzie posiadat wszystkie
zwiazane z nim korzysci (wygrywat remis, co do przewagi, i
mdgh wykorzysta¢ zdolno$¢ swojej karty Gambitu).

O NUMERACH PLANOW BITEW

Aby fatwiej byto korzystaé z planéw bitew, kazdy z nich
posiada jednostkowy numer. Ten numer znajduje si¢ przed
nazwa planu bitwy i wskazuje na miejsce w porzadku
wydanych planéw bitew wzgledem planéw bitew z innych
zestawow BW.

W tym zestawie znajduja si¢ plany bitew o numerach 14, 15

ile.
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»Nasi dowddcy powoli sobie uswiadamiajq, ze kiedy wrdg nic- -
nie posiada, trudno jest przeszkodzic mu w zdobyciu cho-
ciaz czesci z tego, czego pragnie. Mozemy zebrad nasze sity w
Fairmarket i upewnic sig, ze nie spladruje zywnosci i innych,
otrzebnych mu zapaséw, ale wtedy nasza kontrola nad mostem
i 2 % x8 x8 x8 xI1

stanie si¢ niemal iluzoryczna. Czy pozbawiajgc go bezpiecznego
schronienia, ale pozwalajgc na szybkq przeprawg przez rzeke,

rzeczywiscie tak duzo zyskujemy? Mimo wszystko, jesli zbytnio

rozciggniemy nasze sity, wrdg moze zdobyc oba cele.” I el s
SN e — B i
—Rolland Mormont

Réd Lannisteréw posiada zeton Impetu. ! . X 3 X6
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15. PRZED_KLECZACYM_MEZCZYZNA

~Nasze zadanie nigdy nie nalezato do tatwych, teraz stato si¢ jeszcze
trudniejsze. Gospoda ,,Pod Klgczgeym Mezczyzng” fortecq nie

Jjest, ale stuzyta naszym wrogom, jako baza zaopatrzeniowa. Nie
poddaliby si¢ bez walki. Teraz jednak — catkiem niespodziewanie

— dostrzeglismy jezdécow, ktdrzy pedzq na potudnie, ostrzec swoich
braci. Uknuli jakis plan, a my musimy go praejrze. Mam jedynie
nadgzicje, ze tym planem nie jest zlapac nas w putapke w gospodzie
»Pod Kleczqcym Mezczyzng”

—Rolland Mormont
Réd Starkéw posiada zeton Impetu.

Wezwanie wsparcia — Dwa znaczniki kontroli Lannisteréw
wskazuja na drogi do gléwnych sit Lannisteréw. Tych zetonéw
nigdy nie mozna zamieni¢ w znaczniki kontroli Starkéw. Jednostki
Lannisteréw moga opusci¢ plansze, ,,poruszajac si¢” z pola, na
keérym znajduje sig taki znacznik, o dodatkowe pole. Taka jednostke
usuwa si¢ z pola bitwy.

Okupacja gospody — Jesli pod koniec kazdej fazy Dowddziwa gracz
Lannisteréw posiada w gospodzie ,,Pod Kleczacym Mezczyzng” wig-
cej jednostek od gracza Starkéw, umieszcza na swoim obszarze gry
jeden zeton strategii. Liczba zeton6w strategii na obszarze gry Lanni-
stera wskazuje, ile rund wojska Lannisteréw kontrolowaly gospode.

.r‘.l' LANNISTEROWIE
;‘ Gracz Lannisteréw wygrywa, jesli osiagnie jeden z
dwéch warunkéw zwycigstwa:
3 1) Gracz Lannisteréw opusci pole bitwy dwoma
* jednostkami, tak jak opisano to w akapicie ,, Wezwanie
§ wsparcia’ powyzej.

LUB
§ 1) Gracz Lannisteréw bedzie kontrolowat gospode ,,Pod
¢ Kleczacym Meiczyzna” przez 3 z 5 rund, tak jak opisano
jc; to w akapicie ,,Okupacja gospody” powyzej.

STARKOWIE

racz Starkow wygrywa, jesli do konca 5 rundy

Gracz Starkéw wygry li do k 5 rundy
gracz Lannisteréw nie jest w stanie wypetni¢ swoich
warunkow zwyciestwa.
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16 ROZSTAJE
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na zbyt dtugo ugrzezlismy w drobnych potyczkach, zbyr dtugo
wymienialismy sig blahymi zwycigstwami z wrogiem. Teraz sig
przegrupowali i skupili na jednym i tylko jednym — zepchnigcin < WOAZN LoRD
nas w gore Krolewskiego Traktu i zakorkowaniu nas na Pétnocy.
Czas zasadzek i najazdéw sig skoriczytl. Musimy sig niezle e

okopal, wrég spieszy bowiem, aby uderzyé w nas calg swojq sitg.
% 5y %) ) 7 swojq
Tutaj, na rozdrozach.”

—Rolland Mormont x1I2 x1 3 X8 x1 5

Réd Starkéw posiada zeton Impetu.

ZWYCIESTWO

¥ Wygrywa gracz, ktéry pod koniec 5 rundy posiada wiccej punktdw
\ zwycigstwa. PZ sa przyznawane za:

{7 y
" 1 PZ za kaida wyeliminowana jednostke przeciwnika (natychmiast) =% PO et P ettt e
/ / ¥ = s "L ool g et . >
: =5 —~y . <
. 1 PZ za kazdy kontrolowany cel (pod koniec gry) \‘:\ A\ .
Gracz Lannisteréw otrzymuje 1 dodatkowy PZ, jesli pod koniec gry 1 2 1
- kontroluje cel w budynku (pod koniec gry) : X X X4 X4 X
Jesli gracze zremisuja, wygrywa gracz posiadajacy wyzsze morale. :
 Jesli wiaz jest remis, wygrywa gracz posiadajacy zeton _ . ) ity I 1_;'
Impetu. ¢ O g £,
- - ¥, 2w W

x5 x4 x4 x3
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