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Gdy bohaterowie dotarli do Rivendell, z drzew opadly juz liscie,
a lodowate pazury zimy wbily sie glebiej w potudniowe krainy.
Elfi straznicy rozpoznali bohaterow i przywitali ich serdecznie,
a potem odprowadzili do Ostatniego Przyjaznego Domu

i zaoferowali jadlo i napitek, ktory ci z wdziecznoscig przyjeli.
Gdy poprosili o audiencje u Elronda, szybko poprowadzono ich
do jego komnat.

Pan elfow przybyl niedlugo pozniej i poprosit bohaterow,

aby zasiedli i opowiedzieli swojq historie. Mowili o wszystkim:
o straszliwym odkryciu w Amon Forn, ataku na Fornost,
uwiezieniu pod Gorg Gram i sekretach, ktore odkryli,
przeszukujgc ruiny Rhudauru.

Kiedy wspomnieli o Daechanarze i pokazali Elrondowi ksiege
znaleziong w domostwie rodu lariona, pan elfow zmruzyt oczy,
Jjakby cos sobie przypomnial, i zacisngt z¢by.

- To imig, ktorego nie wymawiano od ponad tysigca lat

. - powiedzial. - Daechanar, o ktorym mowicie, byt ongis
Duinedainem z Rhudauru. To on utorowat droge do upadku
swojego krolestwa, przeszedt na strone Angmaru i zostal jednym
z zaufanych dowodcow samego Czarnoksieznika. Jego brat
larchon i jego synowie byli jednymi z nielicznych Dunedainow,

- ktorym udalto si¢ uciec. Zbiegli tutaj, do Imladris, gdzie przez
pewien czas zamieszkiwali.

Elrond wiedzial o czym mowi, nie przeczytat o tym bowiem
w ksigdze, a po prostu przezyt te wydarzenia.

- Niedlugo potem wojska Angmaru pomaszerowaly na Rivendell.
Nasi wrogowie oblegali nas przez pewien czas, ale po wielu
latach udato si¢ przetamac oblezenie. Iarchon byt jednym
z ochotnikow, ktorzy walczyli w obronie Imladris. Widziatem
Jjak spotkat si¢ na polu bitwy ze swym zdradliwym bratem.
Daechanar zostat zabity, a my zatriumfowalismy, ale ostatnie
stowa zdrajcy wstrzgsnely Idrchonem tak dalece, zZe przyszedt
do mnie prosic¢ o rade. Wciqz pamigtam te stowa. ,, Przezyje
was wszystkich i diugo po twej smierci bede nawiedzat twoich
. potomkow, mdj pan juz sig o to zatroszczyl”. Obawiatem sig,

ze pan Nazguli nauczyt swego podwtadnego jakiejs plugawej
- magii, takiej, ktéra potrafita ozywiac¢ martwe ciata i wiezi¢

w tym Smiertelnym krolestwie duchy dawno zmartych.

Oczy Amarthiula rozszerzyly sie ze strachu i zrozumienia.
Milody Straznik zerwat si¢ na rowne nogi.

- Chcesz powiedziec, ze wodz nieumartych, z ktorymi sig
zetknelismy, to ten sam Daechanar, ktory zmart wieki temu?

- Doktadnie tak - odpart Elrond, nakazujgc mu rekq, aby
ponownie spoczql. - Wierze, ze nigdy nie zostat pokonany.
Zniszczono jego cialo, ale duch przetrwal. ,, Diugo po twej
smierci bede nawiedzal twoich potomkow . Mowicie, ze
w Fornoscie ldariona wzieto Zywcem. Nie sqdze, aby to byt
przypadek. - Na chwile zamilkl, rozwazajgc, co ustyszal. -

Idrion jest krwiq z krwi Daechanara. Mysle, ze upior pragnie
go opetac, uczynic jego ciato wtasnym. Wtedy jego powrot do
tego swiata bytby ostateczny. Czarnoksieznik z Angmaru
zasiada w Minas Morgul, wigc Daechanar statby si¢ wladcq
calego mrocznego Angmaru. Widzieliscie juz jego orcze stugi
i sprzymierzone z nim gobliny z Gory Gram. Gdyby ten plan
sig udat, oznaczatoby to koniec pokoju na Potnocy.

Trudno byto w to uwierzy¢, ale Elrond nie zwykt si¢ mylic,
dlatego nie wazyli si¢ wqtpi¢ w mqdros¢ jego stow. Wreszcie
wszystko, co przezyli, utozylo sie w spojng catosé.

- Iarion jest ich jenicem od wielu tygodni - powiedzial jeden

z bohaterow ze smutkiem, majgc nadzieje, zZe nie wszystko

bylo jeszcze stracone. - Czy jest juz za pozno, aby pokrzyzowaé
plany Daechanara?

Amarthiul Scisngt wiszqcy na piersi wisiorek z jastrzebiem
w locie i przemowit zarliwie:

- Musimy natychmiast ruszyc na potnoc!

Mimo powagi sytuacji, Elrond uniést ku niemu dfon i przemowit
uspokajajgco:

- Twa odwaga jest godna podziwu, miody Strazniku, ale okaz
cierpliwos¢. Tak poteznego rytuatu nie odprawia sie ot tak,

to nie jest tatwe. Moment, w ktorym uderzyt Thaurdir, nie byt
przypadkowy. Za kilka tygodni dojdzie do zimowego przesilenia.
To najzimniejszy, najmroczniejszy dzien w roku, po nim Zycie
zaczyna sie odradzac. W noc przesilenia najlatwiej bedzie
Daechanarowi dostac si¢ do ciata lariona. Jesli mam racje,
upior czeka na stosowny moment. Mamy czas, zeby zebra¢ nasze
sity —a wy macie czas, aby wypoczq¢. Wasza podroz z pewnoscig
was zmeczyta.

Pan Rivendell wezwat do komnaty kilkoro elfow i nakazat im
ruszy¢ na potudnie i wschod. Mieli odnalezé jak najwiecej
Straznikow i sprowadzic¢ ich z powrotem do Imladris.

- Nie dowodze zastegpem elfow, ktory mogtbym postac na wojne,
ale ci, ktorzy mogq, bedg wam towarzyszy¢ podczas marszu na
potnoc, ku fortecy Carn Diim.

Bohaterowie spojrzeli po sobie, pokiwali glowami i powstali
od stotu. Jeden z nich pokitonit si¢ przed Elrondem i przemowit
uprzejmie:

- Trzeba powstrzymac Daechanara. Wyruszymy na potnoc
i wypetnimy te misje.

Amarthiul zwrocit sie do bohaterow, na jego twarzy malowata sie
nieztomna determinacja.

- Moi przyjaciele, raz po raz ryzykowaliscie zycie dla mojego
ludu. Pozwolcie mi sie do was przylqczyc. Gdziekolwiek
zaprowadzi was los, moj miecz bedzie wam stuzyt pomocg.

- Zastuzyles sobie na miejsce w naszym gronie - powiedziaf jeden
z bohaterow, Sciskajqc Amarthivila za przedramie. - Jestesmy
wdzieczni, majgc po swojej stronie kogos takiego jak ty.




Kompania przebywata w Rivendell przez ponad dwa tygodnie,
odpoczywajgc i leczqe rany. Kazdego dnia na wezwanie Elronda
odpowiadali kolejni Straznicy. Przybywali do Imladris z tukami
i mieczami w dloniach, gotowi pomscié bliznich, ktorzy zgineli
w Fornoscie. Bohaterowie przygotowywali atak jak diugo

mogli, czas jednak szybko si¢ skonczyl. Jesli chcieli dotrzec do
Carn Dim przed zimowym przesileniem, nie mogli zwleka¢.

Z niewielkq, ale zdeterminowang grupg elfow i Straznikow

u boku, ruszyli na poétnoc, majqc nadzieje wywalczyé sobie
droge do wnetrza fortecy i powstrzyma¢ rytuatl Daechanara...

Talia Bitwy o Carn Dum sktada si¢ z nastepujacych zestawow
spotkan: Bitwa o Carn Dim, Orki z Angmaru i Czarna Magia
(Orki z Angmaru i Czarna Magia znajduja si¢ w duzym
rozszerzeniu Zaginione Krolestwo). Zestawy te posiadaja
nastepujace symbole:

T haurdir

Thaurdir to dwustronna karta wroga, ktora umieszcza si¢

w strefie przeciwnos$ci podczas przygotowania scenariusza
Bitwa o Carn Diim. Jedna ze stron posiada cech¢ Kapitan,
natomiast druga cechg Czempion. Na kazdej ze stron znajduje
si¢ wymuszony efekt aktywowany odkryciem karty z cecha
Czary lub po odwroceniu karty. Za kazdym razem, kiedy jakis
efekt odwroci Thaurdira na druga strong, nalezy aktywowac
nowy wymuszony efekt.

Za kazdym razem, kiedy Thaurdir zostanie odwrécony na druga
strong, zachowuje wszystkie zetony 1 dotaczone karty. Podczas
przemiany nie opuszcza gry.

Thaurdir nie ma rewersu karty Spotkania i dlatego w zaden
sposob nie mozna go umiesci¢ w talii Spotkan ani do niej
wtasowac.

Przyktad: Gracze sq na etapie 1B, a Thaurdir spoczywa
na stole strong z cechg Kapitan ku gorze. Nastepnie
gracze odkrywajq karte podstepu ,, Wola Daechanara”,
ktora sprawia, ze Thaurdir zostaje odwrocony na strong
z cechg Czempion. Po odwrdceniu zostaje aktywowany
nowy wymuszony efekt o tresci: ,, Wymuszony: Kiedy
Thaurdir zostanie odwrocony albo zostanie odkryta karta
podstepu z cechg Czary, Thaurdir leczy 3 obrazenia i
wykonuje natychmiastowy atak przeciwko pierwszemu
graczowi”. Thaurdir leczy 3 obrazenia i natychmiast
wykonuje atak przeciwko pierwszemu graczowi, wcigz
pozostajgc strong z cechg Czempion ku gérze.

Pod koniec tej rundy Thaurdir weigz znajduje sie na
stole strong z cechg Czempion ku gorze, dlatego gracze
odwracajq go na strong z cechg Kapitan (poniewaz tresé
etapu 1B stanowi: ,,Jesli pod koniec rundy Thaurdir
spoczywa na stole stronq z cechq Czempion-ku gorze,
odwroc go.”). Po odwroceniu karty zostanie aktywowany
nowy wymuszony efekt o tresci: ,, Wymuszony: Kiedy
Thaurdir zostanie odwrécony albo zostanie odkryta karta
podstepu z cechq Czary, rozdaj kazdemu znajdujgcemu
sie w grze wrogowi po 1 karcie cienia”.

Mestwo to nowe stowo aktywacyjne pojawiajace si¢ na
niektorych kartach z cyklu ,,Przebudzenie Angmaru”. Akcje

i Odpowiedzi ze stowem aktywacyjnym mestwo (zapisane
odpowiednio jako ‘Akcja mestwa’ lub ‘Odpowiedz mestwa’)
moga by¢ aktywowane tylko przez gracza, ktorego poziom
zagrozenia wynosi 40 lub wigce;.

Jesli karta wydarzenia posiada dwa efekty, jeden ze stowem
aktywacyjnym mestwo, a drugi bez, gracz moze aktywowac
tylko jeden wybrany efekt. Gracz moze wybrac efekt ze stowem
aktywacyjnym mestwo tylko, jesli jego poziom zagrozenia
wynosi 40 lub wigce;j.

Bitwa

Jesli karta posiada stowo kluczowe bitwa, podczas
rozpatrywania wyprawy przydzielone do niej postacie
biora pod uwage swoja taczng %, a nie £3. Te warto$é
nadal porownuje si¢ do W wrogow i obszarow.

NIE CZYTAJCIE
PONIZSZEGO FRAGMENTU,
DOPOKI BOHATEROWIE NIE

WYGRAJA TEGO SCENARIUSZA.

Gdy powalili Thaurdira, jego szczqtki rozpadly sie
i na ich oczach zamienity w popioly, a zbroja i bron
ze szczekiem legly na ziemi. Zanim nacieszyli sie
zwycigstwem, powietrze wypelnito wycie w:lkow

- Gobliny - krzykngt jeden ze Straznikow z tylnggo
szeregu. - Gobliny z Gory Gram! ,

Kompania zostala zaatakowana od potudnia prz;zz <
gobliny, zas orki z Carn Dim przegrupowaly sie.

i wzmocnily obrone. Za chwile mieli zosta¢ otoczen't T
ze wszystkich stron, to byla jedyna szansa, zeby s
wslizgng¢ sie do fortecy.

Jeden z elfow z Rivendell zwrocil si¢ do bvhaterow gt
z ponurym wyrazem twarzy, przekrzykujge zgtelk bztwyﬂ n 5

- Musicie dostac si¢ do srodka i powstrzymac rytuat
Daechanara!

w meskonczonosc !

- Wiec niech wam to dlugo nie za]mzel Iaé 3
a potem rzucil sie w wir bitwy.

Bohaterowie nie mieli wybpru Muswl}.
pozo.stalych i ws'?iz i




Amarthisl

arion polozyl dlon na rekojesci miecza, jak czesto zwyki
czynic, kiedy zwracalt sie surowo do swojego ucznia.

- Nie wyruszysz z nami na te misje. Ttumaczylem ci to
wyraznie juz wiele razy - powiedzial stanowczo, wbijajgc
wzrok w stojgcego przed nim chiopca.

Wiele lat temu, kiedy ojciec Amarthivila zgingt w bitwie, Idrion
przygarngt chlopca i zostal jego mentorem, nauczycielem
zwyczajow Dunedainow. Amarthivl byt bystry, ale lekkomysiny.

- Jestem lepszym wojownikiem niz ktokolwiek w moim wieku.
1 zwinniejszym! Przeszedlem wszystkie sprawdziany, ktore
przygotowala dla mnie starszyzna. Przysiegam ci, Ze jestem
gotow!

Amarthiul miaf tylko czternascie lat, ale mowit prawde. Wsrod
swoich rowiesnikow byl niezrownany, sprytniejszy i bardziej
uzdolniony w fechtunku. Uczyl si¢ szybko, poznal juz wiele

z historii swojego ludu, ale bardziej interesowato go
polowanie na orki i innych agentow Wroga.

- Wierzysz, ze wygrana w stu ¢wiczebnych walkach i lektura
wojennych traktatow naszych przodkow przygotowata cig na
wszystko, nigdy jednak nie polowales na takiego wroga. Orki
sq gruboskorne, silne i naprawde przerazajgce. Ich nienawisé¢
Jest nie do okielznania. Topi ich mysli w szale i czyni bardziej
niebezpiecznymi niz mogtbys sobie wyobrazic.

Amarthiul staraf sie wygladac na odwaznego. Zaczqt cos
mowic¢, ale jego mentor pokrecit glowq i nie dat mu skonczyc.

- Moja decyzja jest ostateczna. Zostaniesz tutaj i bedziesz

kontynuowat swoje szkolenie.

Po tych stowach Idarion i pozostali Straznicy pospiesznie
opuscili Fornost. Mieli pilng misje. Zwiadowcy wypatrzyli
orki schodzqce ze wzgorz Evendim. Bez wzgledu na to, czy
byli to agenci jakiejs wigkszej grupy czy tez tupiezcy szukajgcy
ofiar wzdluz brzegu Jeziora Nenuial, Straznicy mieli si¢ z nimi
rozprawic.

Amarthivl nie mial zamiaru da¢ sie zostawic. Zebral
prowiant na kilka dni, uzbroit si¢ w dwa ostrza ze zbrojowni
w Fornoscie i podqzyl za Straznikami na zachéd. Trzymat sig
na tyle blisko, by méc tropic ich slady, ale na tyle daleko, by
nie zdali sobie sprawy, ze sq Sledzeni. Miody Dunadain dbat
o to, by nie da¢ sie zauwazy¢. Wiedzial, ze jesli ujawni si¢

w poblizu Brandywiny, Straznicy nie bedq mie¢ juz wyboru

i bedg musieli zabra¢ go ze sobg.

Straznicy maszerowali szybciej, niz Amarthiul zakladat —
kazdego dnia pokonywali kilka staj. Cigzko byto mu za nimi
nadqzyé, ale determinacja i che¢ udowodnienia braciom
swojej wartosci dodawaly mu skrzydel. Wyobrazal sobie,

Ze kiedy wreszcie ujawni si¢ pozostatym, bedq z niego dumni,
Ze zaimponuje im jego umiejetnos¢ dotrzymania im kroku.

Niestety, Amarthiul nie spodziewat sig, ze orki bedg wedrowaé
wzdtuz wschodniego brzegu Brandywiny. Rozpoznajgc tatwy
tup, zakradly si¢ do mtodzienca pod ostong nocy, kiedy ten byt
Jjuz zmeczony, a one w pelni sit. Gdy pierwszy z orkow podniost
bojowy okrzyk w swym chrapliwym jezyku, strach sparalizowal
Amarthitila, a serce nieomal wyrwalo si¢ z jego piersi. Orki
zaszarzowaly na niego ze wszystkich stron. Chlopak dzielnie
dobyl swoich mieczy i probowat sie bronié, ale zwycigzylo
przerazenie. Lata treningu wyparowaly z jego umystu, zastgpita
je panika. Zostal powalony w kilka sekund.

Orki nie chcialy go zabic. Zamiast tego obalily go na ziemie

i rozbroily. Jeden chwycil go, spetat grubg ling i zastonit oczy
opaskg.

- Har! Co my tu mamy, chlopcy? - spytal jeden z nich, glosno
rechoczqgc, i okrutnie kopngl mtodzienca.

- Wyglgda na Swieze migso - odpowiedzial mu inny.
go!

- Nie bqdz taki szybki! To ledwo osesek. Pewnie kreci sie tu
wigcej jemu podobnych. Najpierw ich ztapmy. Wtedy zabijemy
wszystkich za jednym zamachem.

- Zjedzmy

Amarthiul przeklinal si¢ za swojg glupote. Przez niego pozostali
Straznicy wpadng w putapke orkow, na ktore chcieli zapolowaé.

- Nie! Jestem tu sam... - zaczgl, ale jeden z orkow zakneblowat
go opaskq z grubej welny, tak, zZe z jego ust wydostaly sie tylko
przytlumiony betkot.

Przywigzaly go do gory nogami do galezi wysokiego drzewa

i ukryly sie, wiedzqgc, Ze przebywajqgcy w poblizu Straznicy,
wiedzieni odglosami szamotaniny, przyjdg sprawdzic, co sie
stalo. Nie minglo wiele czasu, kiedy Amarthiul ustyszal szelest
lisci, a potem nagle szczek broni. Bitwa ogarnela las niczym
gwaltowny sztorm. Nic nie widzial, mégt tylko bezradnie
przystuchiwac sie swistowi mieczy, brzdekowi nacigganych
cieciw i klamotowi stali uderzajgcej o stal. Potem wszystko
ucichto.

Amarthiul zostal opuszczony na ziemie, a potem powoli
wyswobodzony z wiezow - chociaz od tylu trzymata go pewnie
za nagarski urekawiczniona dlon. Gdy usunieto mu opaske,
zobaczyl twarz lariona. Zabrakio mu stow.

Wszedzie wokot lezaly trupy orkéw. Wielu Straznikow zostalo
rannych, ich zbroje byly poobijane lub zerwane. Krwawigce
rany smarowano ziotowq pastq i bandazowano.

Idrion milczal. Amarthivila najbardziej bolala cisza. Wiedziat,
ze ich zawiodl, ze narazil ich na niebezpieczenstwo.

-Ja... ja... - zaczgl, ale serce stanglo mu w gardle i nie byl
w stanie kontynuowac. - Przepraszam. - Tylko tyle byl w stanie
powiedzieé, zanim sig rozplakal.

- Wszystko w porzqdku, chlopcze - powiedziat Idrion,
przytulajqe go i ktadge mu reke na glowie. - Ktoregos
dnia mi si¢ odwdzigczys:z.

ZAKUPU

Bitwa
o Carn Dim
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