Niniejszy dokument zawiera opcjonalne zasady, z ktorych

gracze moga skorzystac podczas rozgrywki w Gre planszowa:

Battlestar Galactica. Przed rozpoczeciem rozgrywki
gracze musza wspaolnie ustali¢, z ktérych zasad opcjonalnych
korzystaja.

BRAK SYMPATYKA

Ta opcja przeznaczona jest dla graczy, ktérym nie przypadt
do gustu zmienny charakter karty ,Sympatyka”. Nalezy
zauwazyt, ze ten wariant czyni gre fatwiejsza dla ludzi.

Podczas rozgrywki dla 4 lub 6 oséb nalezy zastosowac
nastepujgce zmiany:

e Podczas rozgrywki dla 6 osab, w trakcie przygotowania
gry nie mozna wybrac¢ postaci Sharon ,Boomer” Valerii.

e Zamiast karty ,Jestes sympatykiem” do talii Lojalnosci
nalezy dodac¢ 1 dodatkowa karte ,Nie jestes Cylonem”.

e Ludzie rozpoczynajg z tarczami zasob6w ustawionymi na
nastepujgce wartosci: paliwo - 8, zywnos¢ - 7,
morale - 9, populacja - 10.

* Ujawnieni Cyloni losujg w swojej turze 3 (a nie 2] karty
umiejetnosci.
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WARIANTY GRY

Gra planszowa: Battlestar Galactica jest gra o przetrwaniu
i braku zaufania, ktéra najlepiej dziata przy minimum trzech
graczach, sposrad ktorych jeden jest Cylonem. Cho¢

w opisywanych ponizej wariantach poczucie braku zaufania
zostaje rozmyte, gracze moga wybrac jeden z nich aby
skupi¢ sie na wspotpracy i walce o przetrwanie. Nalezy takze
pamigtac, ze specjalne zdolnosci niektorych z postaci sa
mniej przydatne w tych wariantach.

T S e ——

WaAzZNA uwAGA

Najwspanialszym elementem Gry planszowej:
Battlestar Galactica jest narastajgce napigecie zwigzane
z podejrzeniami i paranoicznym klimatem, ktére
towarzysza rozgrywce. Cho¢ ponizsze reguty umozliwiaja
gre z mniejsza liczba graczy-Cylonéw, gra traci jedng ze
swoich kluczowych cech oraz znaczaca czesc interakgciji
migdzy graczami.

WWARIANT DWUOSOBOWY

Podczas rozgrywki dla dwoch oséb kazdy gracz wybiera
jedna postac. Podczas przygotowania do gry nie rozdaje sie
kart Lojalnosci.

Na poczatku fazy uspionych agentéw nalezy ztozyc¢ talie
Lojalnosci sktadajaca sie z 1 karty ,Jestes Cylonem” oraz
2 kart ,Nie jestes Cylonem”. Nastepnie do tej talii nalezy
dofozy¢ po jednej karcie Lojalnosci ,Nie jestes Cylonem”

za kazdy licznik zasobdéw, ktory przedstawia wartose na
czerwonym tle (jego wartos¢ spadta do potowy, lub mniej,
swojej poczatkowej wartosci). Nastepnie nalezy potasowac
te talig i rozdac¢ kazdemu z graczy po 1 karcie Lojalnosci.

Nalezy zauwazy¢, ze w tym wariancie nie mozna wybrac
postaci Sharon ,Boomer” Valerii.




WARIANT JEDNOOSOBOWY
Przygotowanie do gry

W wariancie jednoosobowym na poczatku rozgrywki gracz
wybiera jedna postac, ktora kontroluje. Postac ta jest
okreslana mianem gtownego bohatera. Gracz nie moze na
swojego gtéwnego bohatera wybrac¢ Laury Roslin ani Sharon
,Boomer” Valerii. Nastepnie wybiera druga postac, bedaca
jego ,pomocnikiem”.

Talia Lojalnosci jest sktadana w nastepujacy sposob: 6 kart
,Nie jestes Cylonem” oraz 1 karta ,Jestes Cylonem”. Po
ztozeniu tej talii nalezy rozdac trzy karty lojalnosci postaci
petnigcej role asystenta.

Gtéwny bohater gracza otrzymuje zaréwno pozycje Admirata
jak i Prezydenta. Zaczyna z tylko jednym zetonem broni
nuklearnej (a nie dwoma).

Postacé-pomocnik

Postac petnigca role pomocnika nie jest umieszczana
na planszy. Nie moze ona losowac kart, poruszac sie,
wykonywac akgji ani zosta¢ Prezydentem ani Admiratem.

Gracz moze raz w trakcie gry skorzystac ze zdolnosci
swojego asystenta, tak jakby byta ona zapisana na karcie
jego gtéwnej postaci.

Zdolnosci negatywne

Wszystkie negatywne zdolnosci postaci (znajdujace sie
w dolnej czesci karty postaci) sa ignorowane.

Otrzymywanie umiejetnosci

Podczas fazy otrzymywania umiejetnosci gracz moze
wylosowac maksymalnie pig¢ kart umiejetnosci, z ktorych
jedna moze pochodzi¢ z zestawu umiejetnosci jego
asystenta.

Ujawnianie kart Lojalnosci

Na koniec kazdej fazy aktywowania statkéw Cylonéw gracz
moze odkry¢ jedna karte Lojalnosci asystenta. Jesli w tej
fazie aktywowane zostaty ciezkie raidery nalezy odkry¢ karte

Jesli jest to karta ,Nie jestes Cylonem”, nalezy jg zignorowac.
Jesli jest to karta ,Jestes Cylonem”, natychmiast nalezy

w catosci rozpatrzy¢ tresc karty. Asystent zostaje usunigty
z gry, a gracz nie moze juz losowac kart umiejetnosci
pochodzacych z zestawu umiejetnosci asystenta ani nie
moze skorzystac z jego specjalnej zdolnosci.

Lojalnosci znajdujaca sie na wierzchu talii lojalnosci pomocnika.

Wszystkie karty ,Jestes Cylonem” skierowane przeciwko
postaci zawsze dziatajg na gtféwnego bohatera. Ponadto karte
Lojalnosci ,Moze uszkodzi¢ Galactice” nalezy rozpatrzy¢ jakby
jej tresc brzmiata Wylosuj i rozpatrz dwa zetony uszkodzen
Galactici”.

Jesli asystent otrzyma nowe karty Lojalnosci po tym jak
gracz przegladnie dowolne z nieodkrytych kart Lojalnosci,
nieujawnione karty Lojalnosci nalezy potasowac.

Faza uspionych agentow

Na poczatku fazy uspionych agentéw do talii Lojalnosci nalezy
dotozy¢ po jednej karcie Lojalnosci ,Nie jestes Cylonem”

za kazdy licznik zasobaéw, ktory przedstawia wartosc¢ na
czerwonym tle (jego wartos¢ spadta do potowy, lub mniej,
swojej poczatkowej wartosci). Nastepnie pomocnikowi nalezy
rozdac¢ cztery karty (i potasowac je wraz z jego kartami).

Areszt

Jesli gtéwny bohater znajduje sie w Areszcie, gracz
normalnie losuje w swej turze karte Kryzysu, nie moze sie
poruszac i moze zagra¢ maksymalnie trzy karty umiejetnosci
do kazdego testu umiejetnosci.

Asystent nie moze zostac wtracony do Aresztu.
GRA W PEENI KOOPERACYJNA

W tym wariancie gracze wspotpracujg ze soba bez abawy,
ze w ich szeregach czai sie zdrajca. W tym wariancie nie
wykorzystuje sig talii Lojalnosci, a Admirat zaczyna z tylko
jednym zetonem broni nuklearnej (a nie dwoma).

Przygotowanie do gry

Na poczatku gry z talii Kworum nalezy usunac nastepujace
karty: Zacheta do buntu, Ujawnienie wizerunku Cylonéw,
Wybér arbitra, Nakaz aresztowania x2.

Ludzie rozpoczynaja z tarczami zasobow ustawionymi na
nastepujgce wartosci: paliwo - 8, zywnos¢ - 7, morale - 9,
populacja - 10.

Otrzymywanie umiejetnosci

Podczas ,fazy otrzymywania umiejetnosci” kazdy gracz losuje
o jedna karte mniej. W kazdej turze gracz moze wybrac
karte ze swojego zestawu umiejetnosci, ktorej nie wylosuje.

Areszt

Jesli postac znajduje sie w Areszcie, nadal normalnie losuje
w swojej turze karte Kryzysu.
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