


Desperacka podroz weiaz trwa. Battlestar Galactica wiedzie
resztke ocalate ludzkosci posrod gwiazd poszukujac nowego
domu. Ale teraz nie sa juz sami. Do zmagari z nieustannie
scigajacymi ich sitami Cylonow dofaczyt potezny Battlestar
Pegasus.

Jednak wajna sprawifa, ze ludzie stali sie beznamietr,
okrutni | jeszcze bardziej podejrzliwi. Cyloriscy agenci wcigz
moga ukrywac sie we flocie byc moze nawet nieswiadomi
swej prawdziwej natury. Kazdy moze potajemnie czekac na
odpowiedni moment, aby zdradzic ludzkosc.

PRZEGLAD
ROZSZERZENIA

Rozszerzenie Pegasus do Gry planszowej Battlestar
Galactica wprowadza wiele nowych opcji wzbogacajacych
rozgrywke. Podczas poszukiwan nowego domu, pod
dowaodztwo graczy trafi Battlestar Pegasus; gracze beda
mogli zawiera¢ sojusze z przywodcami Cylonoéw i przewodzi¢
ruchowi oporu na Nowej Caprice.

Dodatkowe elementy z tego rozszerzenia - plansza Pegasusa,
nowe postacie i nowe karty - zostaty zaprojektowane tak,

by karzystac z nich razem. W wigkszosci przypadkow, jesli
gracze zdecyduja sig uzy¢ przynajmniej jednego elementu

z tego rozszerzenia, zaleca sig aby skorzystali ze wszystkich
elementow, dotaczajac je do podstawowej wersji gry
Battlestar Galactica. Zasady jak korzystac tylko z niektérych
elementéw opisano na stronie 18 w akapicie ,VVarianty
czesciowe”.

LISTA ELEMENTOW

e Tainstrukcja

e Plansza Pegasusa

* Plansza Nowej Caprici

e 7 kart postaci

e 18 kartonowych znacznikow:

- 7 zetondw postaci

1 zeton pilota

4 zetony sit okupacyjnych

- 4 zetony uszkodzen Pegasusa

1 zeton Szramy

1 naktadka na Obszary Cylonéw

e 82 duze karty:

20 kart Kryzysow

30 kart Kryzysow Nowej Caprici

3 karty Lojalnosci

12 kart Intencji

9 kart Kworum

5 kart Superkryzysow

1 karta pozycji Admirata

1 karta pozycji Prezydenta

1 karta Infiltracji
* B4 mate karty:

- 5 kart umiejgtnose¢: Zdolnosci przywodcze

5 kart umiejetnosc: Taktyka

12 kart umiejetnosc: Polityka

5 kart umiejetnosé: Pilotaz

5 kart umiejetnosé: Technika

26 kart umiejetnosé: Zdrada

5 kart Punktéw docelowych

1 karta Nowej Caprici
e 2 plastikowe basestary

e 7 plastikowych podstawek do postaci

OPIS ELEMENTOW

Ponizej znajduje sie krotki opis kazdego z elementow
zawartych w rozszerzeniu Pegasus.

PLANSZA PEGASUSA

Na tej planszy znajduja
sie obszary statku
Battlestar FPegasus,
zapewniajgce ludziom
nowe umiejetnosci,
ktére moga okazac
sie przydatne

podczas podrozy. Na
dole planszy znajduje sie
miejsce, przy ktorym nalezy
potozy¢ talie kart umiejetnosci Zdrady.
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PLANSZA NOWEJ CAPRICI

Na tej planszy znajduja
sie obszary Nowej
Caprici, z ktorych
korzysta¢ moga
zaréwno ludzie jak

i Cyloni. Postacie
przenoszone sg

na te plansze na
poczatku etapu Nowej
Caprici (patrz strona 13],

kiedy Cyloni biorg ludzi do niewali. Z tej planszy korzysta sig
jedynie podczas gry z wariantem Nowej Caprici.

KARTY POSTACI

Te karty przedstawiajg
cztery nowe postacie ludzi

i troje przywaodcoéw Cylonéw
(nowy typ postaci, opisany
doktadniej na stronie 10].

ZETONY POSTACI
| PLASTIKOWE PODSTAWKI

Kazda nowa postac z tego rozszerzenia
(réwniez przywodcy Cylonéw) posiada
odpowiadajacy jej zeton oraz plastikowa
podstawke, w ktorej nalezy go umiescic
przed rozpoczeciem rozgrywki.

ZETON PILOTA

Z tego zetonu korzysta sie, kiedy ktérys

z graczy prowadzi nowg postac pilota,
Louanne ,Kat” Katraine. Dziata on doktadnie
w ten sam sposab, co zetony pilotéw z gry
podstawowe;j.

. . |

ZETONY Slt OKUPACYJNYCH

Z tych specjalnych zetonéw korzysta

sie jedynie na planszy Nowej Caprici.
Przedstawiajg one sity Cylonéw, patrolujace
Nowa Caprice.
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ZETONY USZKODZEN

PEGASUSA

Z tych zetonodw korzysta sie w podobny
sposab jak z zetondw uszkodzen Galactici
z gry podstawowej, aby losowo okresli¢
i 0znaczy¢ uszkodzone obszary Pegasusa.
Kazdy obszar Pegasusa posiada wtasny

zeton uszkodzen (patrz strona 9).

ZETON SZRAMY

Szrama to niebezpieczny Cylonski raider, na
ktorego czasem natrafia flota ludzi. Z tego
zetonu korzysta sig, aby oznaczy¢, ktory z
raideréw to Szrama, kiedy karta kryzysow
nakazuje umiesci¢ Szrame na planszy.

NAKELEADKA NA OBSzZARY

CyYLONGOW

Te duza naktadke nalezy
potozy¢ na Obszarach
Cylonéw na planszy

gtéwnej. Nowych

obszarow z naktadki

uzywa sig zamiast
Obszaraw Cylonow z planszy

gtowne;j.

KARTY KRYZYSOW

Te karty wzmacniaja talie
Kryzysoéw z gry podstawowej.
Zawieraja one zasady
pochodzace z rozszerzenia
Pegasus i opisujg wydarzenia
zwigzane ze spotkaniem
Galactici i Pegasusa.

KARTY KRYZYSOW

NowEJ CAPRICI

Z tych alternatywnych kart
Kryzysoéw korzysta sie podczas
etapu Nowej Caprici, na koricu
gry (patrz strona 13].




KARTY LOJALNOSCI

Te karty sg rozdawane
graczom w wyznaczonych
momentach i okreslaja, czy
dany gracz jest Cylonem, czy
tez nie. Nowej karty ,Jestes
Cylonem” mozna uzy¢ podczas
sktadania talii Lojalnosci

w dowolnych rozgrywkach
wykorzystujgcych elementy

z rozszerzenia Pegasus.
Dofaczona do gry karta
.Jestes przyjaznym Cylonem”

wykorzystywana jest w rozgrywce

z wariantem Przyjaznego Cylona
(patrz strona 18).

KARTY
INTENGCJI

W grze dostepne sg dwa
zestawy kart Intencji dla
Przywaédcéw Cylonéw -
Przyjazne i Wrogie. Karty te
okreslaja specyficzne cele,
ktore Przywadca Cylonéw
musi zrealizowac, aby wygrac
gre. To, z ktorej talii Intencji
Przywaédca Cylonéw bedzie
losowat karte, zalezy od
liczby graczy (szczegétowe
zasady dotyczace
Przywaédcow Cylonéw
znajduja sie na stronie 10].

KARTY
KwoRrRum

Te karty nalezy dodac do talii
Kwaorum z gry podstawowej.
Prezydent moze skorzystac
z tych kart, aby zwiekszyc
zasoby ludzkosci albo walczyé
z zagrozeniem ze strony sit
Cylonoéw.

Wirogie karty intencyi

Przyjazne karty intencji

KARTY SUPERKRYZYSOW

Te karty nalezy dodac do talii
Superkryzysow z gry
podstawowej. Karty
Syperkryzysow przedstawiaja
niesamaowicie niebezpieczne
zagrozenia, z ktérymi gracze
beda musieli sig zmierzyg,

a niektére z nich zmuszaja
ludzi do podijecia drastycznych
decyzji.

KARTY POZYCJI
PREZYDENTA | ADMIRALA

W rozgrywce z wariantem
Nowej Caprici karty pozycji

z gry podstawowej nalezy
zastapi¢ nowymi kartami
pozycji. Trafiajg one do graczy,
ktorzy posiadajg odpowiedni
tytut i zapewniajg zdolnosci
powigzane z etapem Nowej
Caprici [patrz strona 13].

KARTA
INFILTRACJI

Z tej karty korzysta Przywadca
Cylonéw gdy infiltruje flote ludzi.

KARTY UMIEJETNOSCI
POLITYKI, ZDOLNOSCI
PRZYWODCZYCH, TAKTYKI,
PILOTAZU | TECHNIKI

Te nowe karty - po pie¢

z kazdego rodzaju umiejgetnosci
- wzmacniajg istniejace

talie umiejetnosci nowymi,
przydatnymi zdolnosciami.
Dodano réwniez siedem kart
umiejetnosci Polityka ,Komisja
sledcza”, ktérymi nalezy zastgpi¢ odpowiednie karty z gry
podstawowej

(patrz strona B).
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KARTY LIMIE.JI;TNEIEIBE:I
ZDRADY

Ten nowy rodzaj kart
umiejetnosci zapewnia nowe
potezne umiejgetnosci graczom
prowadzacym Cylonéw

i wprowadza nieustanne
zagrozenie do kazdego testu
umiejetnosci.

KARTY PUNKTAOw
DOCELOWYCH

Te karty nalezy dodac do talii
Punktow docelowych z gry
podstawowej. Karty Punktéw
docelowych przedstawiajg nowe
miejsca, ktére moze odkryc
ludzka flota.

KARTA NOWEJ CAPRICI

Ta karta zastepuje karte Kobolu

z gry podstawowej. Karte Nowej
Caprici zaprojektowano w taki
sposab, by korzystac z niej jedynie
w potgczeniu z innymi elementami
rozszerzenia Pegasus, takimi jak
plansza Pegasusa i karty Zdrady.

PLASTIKOWE BASESTARY

Te wykonane z plastiku basestary

zastepuja zetony basestarow el
z gry podstawowej. Gdy basestar
zostaje uszkodzony, nalezy ~

po prostu umiesci¢ zeton
uszkodzenia basestara obok
figurki na planszy gtéwnej.

SYMBOL ROZSZERZENIA
PEGASUS

Wszystkie karty z tego rozszerzenia posiadajg symbol
rozszerzenia Pegasus na swoich awersach, aby tatwo byto je
odroézni¢ od kart pochodzacych z gry podstawowe;.

P

Symbol rozszerzenia Pegasus
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PRZYGOTOWANIE DO
GRY Z ROZSZERZENIEM

Zanim gracze przejda do przygotowania do gry nalezy
wykonac ponizsze polecenia, aby dotaczy¢ do gry elementy
z rozszerzenia.

1.

2.

Nowe postacie: Siedem nowych kart postaci nalezy
dotaczy¢ do kart postaci z gry podstawowej.

Plansza Pegasusa: Po prawej stronie gtéwnej planszy
nalezy umiescic¢ plansze Pegasusa tak, aby dolne krawedzie
plansz byty w jednej linii.

Plansza Nowej Caprici: Plansze Nowej Caprici nalezy
odfozy¢ na baok, nie bedzie ona potrzebna az do etapu
Nowej Caprici (patrz strona 13). Podczas rozgrywki bez
wariantu Nowej Caprici plansze Nowej Caprici nalezy
schowac do pudetka (patrz ,Warianty czesciowe” na
stronie 18]).

Naktadka Cylonéw: Naktadke Cylonéw nalezy potozy¢ na
Obszarach Cylonéw na planszy gtéwne;j.

Nowe karty umiejetnosci: Nowe karty umiejetnosci
Polityki, Zdolnosci przywaédczych, Taktyki, Pilotazu i Techniki
nalezy wtasowac do odpowiednich talii. Z talii umiejgtnosci
Polityki nalezy usunac karty ,Komisji sledczej” z gry
podstawowej i schowac je do pudetka. Talie Zdrady nalezy
potasowac i umiesci¢ w wyznaczonym miejscu przy planszy
Pegasusa. Podczas skfadania talii Przeznaczenia, nalezy
dofozyc do nief dwie karty Zdrady tak, by talia skfadafa
sig z 12 kart.

Nowe karty Kryzyséw, Punktéw docelowych, Kworum

i Superkryzyséw: Nowe karty Kryzysow, Punktow
docelowych, Kworum i Superkryzyséw nalezy wtasowac do
odpowiednich talii.

Nowe karty Lojalnosci: Nowe karty Lojalnosci nalezy
dotaczy¢ do tych z gry podstawowej. Beda one
wykarzystane podczas skfadania talii Lojalnosci.

Karta Nowej Caprici i Kryzyséw Nowej Caprici: Nowe
karty Kryzyséw Nowej Caprici nalezy potasowac i odtozy¢
na bok, nie beda one potrzebne az do etapu Nowej Caprici
(patrz strona 13). Karte Nowej Caprici nalezy potozy¢ obok
talii Punktéw docelowych, a karte Kobolu schowac do
pudetka. (Jesli gracze preferuja rozgrywke z kartg Kobolu
na stronie 18 znajduje sig wariant ,Bez Nowej Caprici”].

9. Karty Intencji: Kary Intencji nalezy rozdzieli¢ na talie

Wraogich Intencji i Przyjaznych Intencji. (Zasady dotyczace
kart Intencji znajduja sie na stronie 10). W rozgrywkach
trzyosobowych nie wykorzystuje sig postaci Przywadcow
Cylonow ani talii Intenciji.

10. Zetony sit okupacyjnych, Szramy i uszkodzen Pegasusa:
Te zetony nalezy umiescié w poblizu planszy gtéwnej. Zetony
uszkodzen Pegasusa i uszkodzen Galactici to dwa osobne
stosy.
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ZMIANY | WYJASNIENIA
ZASAD

WSszystkie zasady znajdujace sig w tej instrukcji majg pierwszenstwo
przed zasadami z gry podstawowej i nalezy z nich korzystac zawsze,
kiedy rozgrywka prowadzona jest z uzyciem rozszerzenia Pegasus.
W tej czesci instrukcji zawarto szereg ogdlnych zmian zasad, ktére
sg sprzeczne z zasadami z gry podstawowej i ktére je zastepuja.

»»OYLONI” | ,,LUDZIE”

Czasem niektore elementy gry moga nazywac graczy ,graczami
prowadzacymi ludzi” lub ,graczami prowadzacymi Cylonéw”. Termin
,gracze” odnosi sig do wszystkich osab biorgcych udziat

w rozgrywce. Terminy ,gracze prowadzacy ludzi” i ,gracze
prowadzacy Cylonéw” sg wezsze. Termin ,gracze prowadzacy
Cylonéw” odnosi sie wytacznie do ujawnionych Cylonéw, ale nie

do graczy, ktorzy posiadaja jeszcze nieujawniona karte Lojalnosci
.Jestes Cylonem”. Termin ,gracze prowadzacy ludzi” odnosi sig do
wszystkich graczy, ktérzy nie sg ujawnionymi Cylonami.

Gdy Przywadca Cylonéw Infiltruje flote ludzi, jest uwazany za ,gracza
prowadzacego cztowieka”, a gdy nie Infiltruje, jest uwazany za
,gracza prowadzacego Cylona”.

Nalezy pamigtac, ze ,gracz prowadzacy Cylona” zawsze moze
zignorowac negatywne efekty kart Kryzyséw, takie jak odrzucenie
kart lub wystanie do ,Aresztu’, czy ,Ambulatorium”. Moze réwniez
zignorowac efekty kart Kryzyséw nakazujace wykonanie na nim
egzekucji (chyba ze opis wyraznie pozwala na egzekucje gracza
prowadzacego Cylona, tak jak np. karta Kryzysu Nowej Caprici,
.Zamachy bombowe”).

Przykiad: Piotr; Dorots, Rafat | Jarek prowadza rozgrywke
czteroosobowa. Zarowro Fiotr; Dorota jak | Rafat majg zakryte
karty Lojalnosci, a Jarek jest Przywodca Cylonow. Mimo Ze zakryta
karta Piotra, to karta ,Jestes Cylonem’, to FPiotr, Dorota | Hafat

53 uwazani za ,graczy prowadzacych ludzi” W aalszej czesci gry,

w Zycie wehodzi efekt karty Kryzysu o tresci ,wszyscy gracze
odrzucaja 1 karte umigjetnosci i losua 1 karte Zdrady” Zarowro
Plotr, Dorota jak i Rafat musza odrzucic po 1 karcie umig/etnosci,
lecz Jarek, jako Ze aktualnie nie Infiltruje, moze zignorowac te czesc
efektu. Nastepnie wszyscy czterel gracze losuja po 1 karcie Zdrady.

NISZCZENIE STATKAW CYWILNYCH

Kiedy gracz otrzymuje polecenie ,wylosowania statku cywilnego

i zniszczenia go” (jak np. w przypadku zdolnosci Heleny Cain ,Skok
na oslep” albo punktu Docelowego ,Nieudany skok”), aktywny gracz
losuje zeton statku cywilnego z puli zetondw nie znajdujgcych sie
obecnie na planszy i niszczy go. Jesli wszystkie dostepne statki
cywilne znajduja sig na planszy, aktywny gracz musi wybrac

i zniszczy¢ jeden z nich.

Podczas etapu Nowej Caprici wszystkie statki cywilne, ktére
nie zostaty do tej pory zniszczone uktadane sg w stos na polu
JInternowane statki cywilne”. Gdy statek cywilny jest niszczony na

Nowej Caprice [np. przez aktywacjg sit okupacyjnych albo karte
Kryzysu Nowej Caprici) nalezy zniszczy¢ statek lezacy na wierzchu
stosu internowanych statkéw cywilnych. Jesli stos internowanych
statkow cywilnych jest pusty, nalezy zniszczy¢ statek lezacy na
wierzchu stosu przygotowanych statkéw cywilnych. Jesli oba stosy
sg puste, nie nalezy niszczy¢ zadnego statku.

PRZEKAZYWANIE NADMIAROWYCH
KART LOJALNOSCI

W wyniku modyfikacji obszaru ,Okret Zmartwychwstania®, zmienit
sie rowniez sposob w jaki gracze prowadzacy Cylonéw przekazuja
swoje zakryte karty Lojalnosci innym graczom.

e Ujawnienie karty Lojalnosci: Kiedy gracz prowadzacy Cylona
ujawnia sig, spoglada na swoje zakryte karty Lojalnosci i wrecza
je wszystkie jednemu, wybranemu graczowi prowadzacemu
cztowieka (nalezy to zrobi¢ przed zakonczeniem procesu
ujawniania). Jesli gracz prowadzacy Cylona ujawnia sig gdy flota
przebyta dystans 7 lub wigcej, ten krok jest pomijany i gracz
zatrzymuije swoje nadmiarowe karty Lojalnosci.

* Faza uspionych agentéw: Kiedy gracz prowadzacy Cylona
otrzymuje karty Lojalnosci podczas fazy uspionych agentow,
po obejrzeniu ich, wregcza je wszystkie jednemu, wybranemu
graczowi, prowadzacemu czfowieka..

Kiedy gracz prowadzacy Cylona otrzymuije karte ,Jestes
sympatykiem” albo ,Jestes przyjaznym Cylonem” to

nie odkrywa jej. Jednak gdy przekaze te karte graczowi
prowadzacemu cztowieka, to on musi jg odkry€ i rozpatrzy¢ tak,
jakby otrzymat jg w normalny sposab.

UJAWNIENI CYLONI

W turze ujawnionych Cylonéw wprowadzono nastepujgce zmiany.

* Faza otrzymywania kart umiejgtnosci: Gracz prowadzacy
Cylona losuje 2 karty umiejgtnosci dowolnych rodzajow. Jednakze
kazda z tych kart musi naleze¢ do innego rodzaju. Innymi
sfowy, podczas swojej fazy otrzymywania kart umiejgtnosci
gracz prowadzacy Cylona nie moze wylosowac wigcej niz 1 karte
umiejetnosci z tej samej talii umiejetnosci.

* Faza ruchu: Zamiast przesuwac sie podczas tej fazy gracz
prowadzacy Cylona moze skorzystac z akcji ruchu, znajdujacej
sig na niektorych kartach Zdrady lub karcie postaci Przywadcy
Cylonéw.

e Faza przygotowania do skoku (jesli jest wymaganay):
Gracze prowadzacy Cylonéw nie pomijaja juz tej fazy
podczas swoich tur. Na przyktad, jesli gracz prowadzacy
Cylona aktywuje obszar ,Caprica” i wybierze karte Kryzysu
posiadajaca symbol ,przygotowania do skoku”, znacznik
floty nalezy przesunac o jedno pole na torze Przygotowania
do skoku (po rozpatrzeniu karty Kryzysu).

Nalezy zwraci¢ uwage, ze Przywadcy Cylonéw postepuja

wedtug nieco odmiennych zasad (patrz Przywdédcy Cylonéw na

stronie 10).
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KOLEJNOSCG

Jesli dwoch lub wigcej graczy chce zagrac karty w tym samym
momencie (np. dwach graczy chce skorzystac z roznych
zdolnosci kart umiejetnosci przed rozpatrzeniem testu
umiejetnosci), aktywny gracz decyduje, ktory z graczy rozpatrzy
swoja karte pierwszy. Jesli w rezultacie zagrania danej karty inna
karta nie moze zostac zagrana [np. w sytuacji, w ktoérej dwoch
graczy prébuje zagrac karte Ryzyka - patrz strona 9), te inna
karte nalezy cofnac na reke gracza, ktéry prébowat ja zagrac.

UAKTUALNIONA LINIA
SUKCESJI

Jesli Prezydent lub Admirat okaze sie Cylonem, to pozycje
otrzymuije inny gracz, ktéry jest najwyzej w linii sukces;ji.
Dodatkowo, jesli Admirat (ale nie Prezydent]) trafi do ,Aresztu”,
jego pozycja przechodzi na innego gracza znajdujacego sie
najwyzej w linii sukcesji. Jesli pozbawiony pozycji Admirat
opusci w poézniejszym czasie ,Areszt”, nie odzyskuje
automatycznie swojej pozyciji. (Nalezy zwrdci¢ uwage, ze
Admirat trafiajacy do ,Wiezienia” zachowuje swoja pozycjg).

Jesli na Prezydencie lub Admirale wykonana zostanie
egzekucja (patrz strona 12}, to dana pozycje otrzymuje gracz,
ktory jest najwyzej w linii sukcesiji (biorac réwniez pod uwage
postac, ktéra wchodzi na miejsce zabitego).

Jesli postac wybrana po egzekuciji jest wyzej w linii sukcesji niz
aktualny Prezydent lub Admirat, to nowa postac nie odbiera
pozycji aktualnemu posiadaczowi.

Linie sukcesji przedstawiaja sie nastepujgco:

Admirat

1. Helena Cain

2. William Adama

3. Saul Tigh

4. Karl ,Helo” Agathon

9. Lee ,Apollo” Adama

6. Anastasia ,Dee” Dualla

7. Kara ,Starbuck” Thrace
8. Louanne ,Kat” Katraine
9. Sharon ,Boomer” Valerii
10. ,Szef” Galen Tyral

11. Tom Zarek

12. Ellen Tigh

13. Gaius Baltar

14. Laura Roslin

Prezydent

1. Laura Roslin

2. Gaius Baltar

3. Tom Zarek

4. Ellen Tigh

5. Lee “Apollo” Adama
6. William Adama

7. Karl ,Helo” Agathon

8. ,Szef” Galen Tyrol

9. Helena Cain

10. Anastasia ,Dee” Dualla

11. Sharon ,Boomer” Valerii
12. Saul Tigh

13. Kara ,Starbuck” Thrace
14. Louanne ,Kat” Katraine

Nalezy pamiegtac, ze Prezydent, ktory trafi do ,Aresztu” nadal
zachowuje swoja pozycje i wszystkie zwigzane z nig zdolnosci.

REKA KART KWORUM

Reka kart Kworum Prezydenta moze liczy¢ maksymalnie 10
kart. Pod koniec tury, w ktorej Prezydent bedzie posiadat na
rece wiecej niz 10 kart Kworum, musi on odrzucic¢ tyle kart,
aby miec¢ ich 10.

OBSZARY ZAGROZENIA

Obszary z obwodka w zétte paski to tak zwane obszary
zagrozenia. Takimi obszarami sg ,Areszt”, ,Ambulatorium®,
,0kret Zmartwychwstania®, ,Centrum medyczne” i Wiezienie”.
Gracze nie mogg przesunac¢ sig na obszar zagrozenia

w normalnym ruchu. Moga przesunac sie na obszar
zagrozenia wyfacznie wtedy, gdy karta lub inny efekt wyraznie
im to nakazuja.

Przyktad obszaru zagrozeria
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W JAKI SPl;lséB
KORZYSTAC Z TEGO
ROZSZERZENIA

W tej czesci instrukcji szczegétowo opisano sposcb

w jaki nalezy korzystac z nowych elementéw i zasad.

Nalezy pamietac, ze podczas rozgrywki z rozszerzeniem
Pegasus powinno sig korzystac ze wszystkich zasad
opisanych w tej czgsci. Wiele wymienionych tutaj elementéw
i zasad funkcjonuje prawidtowo tylko jesli stosowane sg
razem. Zasady rozgrywki wykaorzystujacej tylko niektére

z elementow opisane sa w akapicie ,Warianty czesciowe” na
stronie 18.

PLANSZA PEGASUSA

Cztery nowe obszary dostepne dla ludzi na planszy Pegasusa,
dajg im do dyspozyciji kilka poteznych, nowych opcji. Pegasus
to osobny statek, tak jak Colonial Onei nalezy pamiegtac, ze
postacie muszg odrzucié jedna karte umiejetnosci, aby
przemiescic sie pomiedzy statkami (patrz strona

10 instrukcji do podstawowej wersji gry).

Postac pilotujgca vipera moze przemiescic sie na Pegasusa,
odrzucajac jedna karte umiejetnosci i przesuwajac swojego
vipera do Rezerw tak jak podczas ruchu na Galactice lub
Colonial One.

Uszkadzanie i zniszczenie Pegasusa

Obszary FPegasusa, tak jak obszary Galactici moga bye
uszkodzone przez ataki Cylonéw i w kwestii uszkodzen

i naprawy obowigzuja je podobne zasady. Za kazdym razem
gdy Galactica ma zostac uszkodzona aktywny gracz moze
zdecydowag, ze chce wylosowac zeton uszkodzeh Pegasusa
zamiast zetonu uszkodzen Galactici Zetony te dziataja
identycznie jak zetony uszkodzen Galactici, z ta réznica, ze
odnosza sig do obszaréw na Pegasusie.

Jesli na wszystkich czterech obszarach Pegasusaleza zetony
uszkodzen, Pegasus zostaje zniszczony i nalezy przesungc
wszystkie postacie z Pegasusa do ,Ambulatorium”. Od tej chwili
wszystkie obszary Fegasusa sa niedostepne do konca gry.

NoOWE OBSzZARY CYLONOW

To rozszerzenie zawiera zmodyfikowane obszary Cylonéw

w postaci tekturowej naktadki. Te obszary zastepujg obszary
znajdujace sie na planszy gtéwnej. Nalezy uwaznie przyjrzec¢
sie w jaki sposob zmienito sig dziatanie poszczegdlnych
obszarow (np. ,Okret Zmartwychwstania” jest teraz obszarem
zagrozenia).

KARTY LIMIE.JI;TNI:IE":E:I
Nowe zdolnosci

To rozszerzenie zawiera nowe karty umiejgtnosci dla kazdej
talii umiejetnosci oraz wprowadza nowy rodzaj umiejetnosci:
Zdrade. Pojawia sie wiele nowych zdolnosci, niektére z nich sa
akcjami, inne dziatajg podobnie jak te z gry podstawowej. Poza
tym karty wprowadzaja tez kilka zupetnie nowych pomystow,
ktére opisano ponizej:

Ruch to zdolnosg, ktérej gracz moze uzy¢ podczas swojej
fazy ruchu, zamiast przemieszczania sie. Gracz moze sie
przemiescic¢ albo uzy¢ zdolnosci Ruchu podczas swojej fazy
ruchu, ale nie moze zrobi¢ obu tych rzeczy na raz. Nalezy
zwraci¢ uwage, ze gracz nie moze uzy¢ zdolnosci Ruchu gdy
otrzymuje mozliwoS¢ przemieszczenia sig w turze innego
gracza (np. bedac celem karty ,Rozkaz prezydencki”).

Przykiad: Dorota, ktora jest graczem prowadzacym czfowieka,
postanawia nie przemieszczac sie podczas swojef fazy ruchu
[ zamiast tego zagrywa karte Taktyki ,Sytuacja krytyczna’

W tej turze nie moze juz przemiescic sie ani zagrac zadnych
innych kart ze zdolnoscia Ruch.

Ryzyko to zdolnose kart umiejetnosci, ktére zagrywa

sie zanim do testu umiejetnosci zostang dotozone karty.
Odzwierciedlajg one praby pojscia na skréty lub poswigecenia
czegos aby fatwiej poradzi¢ sobie z wyzwaniami. Podczas
danego testu umiejetnosci mozna zagrac tylko jedna karte
ze zdolnoscig Ryzyko.

Gdy zostanie zagrana karta ze zdolnoscig Ryzyko, dany test
uwazany jest za Ryzykowny. Niektore karty Zdrady wywotujg
efekt gdy zostajg odkryte w Ryzykownym tescie umiejetnosci
(patrz strona 10).

Przykiad: Rafat ktory jest graczem prowadzacym czlowieka,
doszed! do wniosku, ze aktualny test urmiejetnosci jest na

tyle wazny, ze warto podjac pewne ryzyko. Zagrywa karte
Techniki ,Prowizorka” zanim do testu zostana dofozone karty
umigjetnosci. Karta ta zmnigjsza poziom truadnosci testu o 4,
ale sprawia, ze ten test uwazany jest za Ryzykowny. Na ten test
nie mozna juz zagrac zadnych innych kart ze zdolnoscia Ryzyko.
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Ryzykowny test umiejetnosci to zdolnos¢ pojawiajaca sie
wytacznie na niektérych kartach Zdrady. Karta taka wywiera
efekt tylko wtedy, gdy zostaje odkryta w tescie umiejetnosci,
ktory stat sie Ryzykowny, w wyniku zagrania wczesniej karty
ze zdolnoscig Ryzyko. W przeciwienstwie do innych kart
umiejetnosci dotozonych do testu, tekst kart ze zdolnoscia
Ryzykownego testu umiejetnosci nie jest ignorowany.

Karty te wywieraja efekt, bez wzgledu na to, czy dotozyt je
gracz prowadzacy cztowieka, gracz prowadzacy Cylona, czy
talia Przeznaczenia.

Przyktad: Poprzez zagranie karty ,Prowizorka” Rafat sprawit
Ze test umiejetnosci stat sie Ryzykowny. Po dofozeniu kart,
okazato sie, Ze do puli testu trafity dwie karty ,Zdradzenie
pofozenia” Kazda zdolnosc Ryzykownego testu urmiejetnoscr
maoze byc rozpatrzona tylko raz podczas danego testu
umiejetnosci, wiec przed Galactica umieszczany jest

7 basestar, a za Galacticg umieszczany jest 1 statek cywilny.

Nalezy zwraci¢ uwage, ze kazda karta posiadajgca

symbol zdolnosci testowej obok sity karty rozpatrywana
jest wytacznie wtedy, gdy zostanie dotozona do testu
umiejetnosci (to dodatkowy efekt, sita karty liczy sig do testu

normalnie).

Symbol zdolnosci testowey
Zdrada

Zdrada to nowy rodzaj kart umiejgtnosci przedstawiajacy
nikczemne i podstepne dziatania. W przeciwieristwie do
pozostatych kart umiejetnosci, te uzywane sg przede
wszystkim przez graczy prowadzacych Cylonéw.

Gracze prowadzacy ludzi nie moga korzystac ze zdolnosci
opisanych na kartach Zdrady. Zdolnosci te moga by¢ uzyte
wytacznie przez graczy prowadzacych Cylonéw. (Nalezy jednak
zwraci¢ uwage, ze zdolnosci Ryzykownego testu umiejetnosci
znajdujace sie na kartach Zdrady, zadziatajg bez wzgledu na to,
kto dotozy takie karty do testu umiejetnosci, patrz wyzej). Jest
to wyjatek od standardowych regut dotyczacych ujawnionych
Cylonéw [ktérzy normalnie nie moga korzystac ze zdolnosci
opisanych na kartach umiejetnosci), ktéry czyni karty Zdrady
wyjatkowo uzytecznymi dla graczy prowadzacych Cylonéw.
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Sita kart Zdrady przyjmuje wartosci 1-3. Jesli nie zaznaczono
inaczej, karty Zdrady licza sie w testach umiejetnosci na
minus. Gracz prowadzacy cztowieka powinien unika¢ losowania
kart Zdrady - inni ludzie niemal na pewno oskarza go o bycie
Cylonem, jesli zrobi to dobrowolnie! Karty Zdrady licza sie na
plus podczas aktywaciji obszaru ,Sluza” oraz ,Kwatera gtéwna
ruchu oporu” (zaznaczono to na tych obszarach).

Kiedy gracze decydujg sie odrzucac karty umiejetnosci, moga
wybrac karty Zdrady, powinni jednak uwazac. Kiedy gracz
prowadzacy cztowieka odrzuca kartg Zdrady, w odpowiedzi
gracz prowadzacy Cylona moze zagrac karte Zdrady ,Sabotaz”,
dzieki ktérej uszkodzi Galactice.

| na koniec, nalezy pamigtac, aby podczas sktadania talii
Przeznaczenia nalezy dotozy¢ dwie karty Zdrady (talia
powinna sktadac sie z 12 kart].

PRzywAbDCcyYy CyYyLONOW

Trzy postacie pojawiajgce sig w tym rozszerzeniu to Przywadcy
Cylonéw - nowy rodzaj postaci, ktéry rozpoczyna gre jako
ujawniony Cylon. Przywadcy Cylonéw posiadaja potezne zdolnosci
i zapewniajg interesujaca i nietypowa rozgrywke. Ich karty
Intenciji sprawiaja jednak, ze tymi postaciami gra sie trudniej.

Ten rodzaj postaci zalecany jest jedynie dla doswiadczonych
graczy. Przywadcy Cylonéw podlegaja standardowym zasadom
dotyczacym ujawnionych Cylonéw, za wyjatkiem przypadkow
opisanych w tej czesci instrukcii.

Wyboér Przywaédcy Cylonow

Na poczatku gry, jedna osoba moze zdecydowac, ze wcieli sie
w postac Przywadcy Cylonow. Przywédca Cylonéw nie moze
byé uzyty w rozgrywce trzyosobowe;.

Jesli te wymagania sa spetnione, dowolny z graczy moze
wybraé¢ posta¢ Przywaddcy Cylonéw. Jesli wiecej niz jeden
gracz wyraza chec¢ gry Przywddca Cylonéw, pierwszenstwo
ma gracz, ktéry wybiera swojg postac wczesnie;.

Karty Intenc;ji

Kiedy gracz wybierze Przywadce Cylonow, zamiast

karty Lojalnosci otrzymuije karte Intencji. Gdy podczas
przygotowania rozgrywki pozostali gracze otrzymujg
swoje karty Lojalnosci, on losuje jedna karte z talii VWWrogich
Intenciji (przy grze dla pieciu 0séb) lub z talii Przyjaznych
Intenciji (przy grze dla czterech albo szesciu osaéb).

Talia Przyjaznych Intencji posiada wigcej kart przychylnych
druzynie ludzi, z kolei talia Wrogich Intencji posiada wigcej kart
nieprzychylnych druzynie ludzi. Wigcej informacji na ten temat
znajduje sie w czesci ,Sktadanie talii Lojalnosci w grach

z Przywaddca Cylonow” na stranie 11.
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Karty Intencji okreslajg nietypowe warunki zwycigestwa

dla Przywadcy Cylonéw. Aby wygraé Przywddca Cylonéw
musi spetni¢ wszystkie warunki podane na karcie. Nalezy
zwroci¢ uwage, ze Przywodca Cylonéw moze wygrac razem
z ludzmi albo razem z Cylonami, w zaleznosci od tresci karty
Intencji. Jednak Przywadca Cylonéw uwazany jest za gracza
prowadzacego Cylona, chyba ze wtasnie Infiltruje [patrz
nastepna strona).

Przywaddca Cylonéw pod zadnym pozorem nie moze podczas
gry ujawniac swojej karty Intencji. Moze twierdzi¢, ze pomaga
ludziom lub Cylonom (aczkolwiek nie musi mowi¢ prawdy).
Omawianie wszelkich innych informacji zawartych na karcie
Intencji jest zabronione.

Gra Przywadca Cylonéw

Przywadcy Cylonéw podlegaja standardowym zasadom
dotyczacym ujawnionych Cylonéw, za wyjatkiem przypadkow
opisanych ponizej:

Przywaédcy Cylonéw posiadajg zestawy umiejetnosci i musza
losowac karty umiejgtnosci ze swojego zestawu. Na poczatku gry
Przywaddca Cylonéw losuje dwie karty umiejetnosci, a nie trzy.

Zdolnosci (réwniez negatywne) wydrukowane na kartach
postaci Przywdédcéw Cylonéw zawsze dziatajg. Zamiast
korzystac z akcji obszaru na ktorym sie znajduje (albo akcji na
karcie Zdrady), Przywdédca Cylonéw moze uzy¢ zdolnosci, ktéra
jest akcja i znajduje sig na jego karcie postaci.

Infiltracja

Przywadca Cylonéw moze Infiltrowac flote ludzi jesli uzyje
zmodyfikowanego obszaru ,Floty ludzi”. Rozpoczynajac Infiltracje
Przywadca Cylonéw moze przesunac sig z obszaru ,Flota ludzi”
na dowolny obszar na Galactice Podczas Infiltracji Przywadca
Cylonéw stosuje sie do specjalnych zasad, ktérych streszczenie
znalez¢ mozna na karcie Infiltracii:

Podczas Infiltracji, Przywadca Cylonéw uwazany jest za gracza
prowadzagcego cztowieka, za wyjgtkiem przypadkow opisanych
ponizej. Moze sige przemieszczac na obszary dostepne dla
graczy prowadzacych ludzi i nie moze sie przemieszczac na
obszary Cylonéw (p6ki nie przerwie Infiltracji). Oznacza to, ze
Przywadca Cylonéw losuje karte Kryzysu na koniec swojej

tury, nie moze korzystac ze zdolnosci kart Zdrady, ale moze
korzystac ze zdolnosci pozostatych kart umiejgtnosci.

e Infiltrujgcy Przywadca Cylonéw (Infiltrator] losuje o jedna
karte umiejetnosci wigcej (ze swojego zestawu umiejgtnosci)
w swojej fazie dobierania kart umiejetnosci (a wigc losuje trzy
karty zamiast dwach). Ta dodatkowa karta moze byc tego
samego rodzaju co karta juz wylosowana.

e Infiltrator nigdy nie moze zosta¢ Prezydentem ani Admiratem.

e Infiltrator moze do kazdego testu umiejetnosci dofozyc
maksymalnie dwie karty. (Infiltrator znajdujacy sie w ,Areszcie”
doktada maksymalnie jedna kartg).
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Karta Intencji nadal okresla warunki zwycigstwa dla
Infiltratora, wcale nie musi to oznacza¢ wygranej lub
przegranej razem z ludzmi.

Przywadca Cylonéw moze poswigcic akcjg aby powracic

na ,Okret Zmartwychwstania”. Jesli korzysta z tej akcji
przebywajgc w ,Areszcie” lub w ,Wiezieniu”, musi najpierw
odrzuci¢ wybrane karty umiejetnosci tak, aby w reku
zostaty mu nie wigcej niz trzy. Jesli Przywaodca Cylonow

z jakiegokolwiek powodu wréci na ,Okret Zmartwychwstania”
(wliczajac w to egzekucig) to przerywa Infiltracije.
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EGZEKUCJA

W tym rozszerzeniu wystepuje wiele efektow, ktére skutkuja
egzekucja postaci (np. obszar Pegasusa ,Sluza”). Egzekucja jest
bardzo nieprzyjemnym doswiadczeniem i graczom radzi sie

jej unika¢ za wszelka cene. Jesli dokona sie egzekuciji na zbyt
wielu ludziach, to morale floty powaznie ucierpi, dlatego gracze
powinni dokonywac egzekucji jedynie gdy sg przekonani, ze ich
towarzysz jest nieujawnionym Cylonem!

Kiedy na postaci zostanie wykonana egzekucja, gracz

kontrolujacy te postac postepuje zgodnie z ponizszymi zasadami.

1. Odrzucenie kart: Gracz odrzuca swojg reke kart
umiejgtnosci (nie wptywa to na posiadane karty Kworum).
Nastepnie gracz odrzuca karty Kworum, ktore zostaty
zagrane na jego postac (np. karte ,VVybaér agenta
specjalisty”).

2. Ujawnienie lojalnosci: Jesli jedna lub wiecej z kart Lojalnosci
gracza to karty ,Jestes Cylonem”, ten gracz ujawnia jedna
karte ,Jestes Cylonem”, a pozostate zakryte karty Lojalnosci
przekazuje wybranemu graczowi prowadzgcemu cztowieka.
(Gracz prowadzacy postac, na ktoérej wykonano egzekucig, nie
wykonuje akcji z ujawnionej karty ,Jestes Cylonem”). Taki gracz
od razu przechodzi do podpunktu 4, ,Cylon”.

Jesli wszystkie karty Lojalnosci gracza to karty ,Nie jestes
Cylonem”, gracz ujawnia je wszystkie i przechodzi do
podpunktu 3, ,Cztowiek” (Jesli gracz jest Przywadcg Cylonéw
to nie posiada kart Lojalnosci do ujawnienia, zamiast tego od
razu przechodzi do podpunktu 4, ,Cylon”. Nie ujawnia swojej
karty Intenc;ji.)

3. Cztowiek:
A. Flota traci 1 morale.

B. Gracz odktada swojg karte i znacznik postaci do pudetka.
Podczas tej gry nie mozna juz korzystac z tej postaci.

C. Jegli postacig, na ktérej wykonano egzekucie, byta
Sharon ,Boomer” Valerii, a gra nie dotarta jeszcze do
fazy uspionych agentow, gracz losuje dodatkowa karte
Lojalnosci.

D. Nastgpnie gracz wybiera nowa postac i umieszcza jg na
odpowiednim obszarze startowym. Gracz moze wybrac
posta¢ dowolnego rodzaju, za wyjatkiem Przywodcow
Cylonéw (jednak, dokonujac tego wyboru, gracz powinien
wzig¢ pod uwage tozsamose¢ znanych ludzi i podejrzanych
Cylonéw).

Jesli gracz wykorzystat juz jednorazowa zdolnosc
swojej poprzedniej postaci, nie bedzie mogt skorzystac
z jednorazowej zdolnosci nowej postaci. Kazdy gracz
otrzymuije tylko jedna jednorazowa zdolnosc¢ na gre, bez
wzgledu na to iloma postaciami przyjdzie mu grac.

4. Cylon:

A. Gracz przesuwa postac na cylonski obszar ,Okret
Zmartwychwstania”.

B. Nastepnie postepuje zgodnie z procedurg ujawnionego
Cylona, ale nie losuje karty Superkryzysu.
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Jesli postac, na ktorej wykonano egzekucje, byta cztowiekiem
i nie ma juz postaci, ktdrymi gracz mogtby zagrac, ludzie
natychmiast przegrywajg gre.

Jesli postacia, na ktérej wykonano egzekucje, byt Admirat lub
Prezydent, pozycja ,zmienia wtasciciela” dopiero po wyborze
nowej postaci. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢
w akapicie ,Uaktualniona linia sukces;ji” na stronie 8.

Przykfad: Na postaci Fiotra wykonano egzekucje. Odrzuca on
natychmiast wszystkie swaje karty umiejetnosci. Jako ze jedna
zjego kart Lojalnosci to karta ,Jestes Cylonem’, to uawria ja,
lecz swoja druga karte Lgjalnosci pozostawia zakryta. Fiotr
wybiera gracza prowadzacego cziowieka | wrecza mu swaoja
zakryta karte Lgjalnosci.

Jako ze nie okazal sie czfowiekiem, flota niie traci morale 1 nie
jest wybierana nowa postac. Piotr przesuwa swojg postac
na obszar ,Okret Zmartwychwstania’, ale nie losuje karty
Superkryzysu.

Zasady wyboru konkretnych postaci po
wykonanej egzekucji

Wybér pewnych postaci (Sharon ,Boomer” Valerii,
Karla ,Helo” Agathona, Lee ,Apollo” Adamy i Gaiusa
Baltara) na nowa postac po wykonanej egzekucji,
pocigga za soba koniecznosc zastosowania sie do
specjalnych zasad, tak jak to opisano ponizej.

Sharon ,Boomer” Valerii

Jesli nowa postacia gracza bedzie Sharon ,Boomer” Valerii
i ma to miejsce przed fazg uspionych agentow, do talii
Lojalnosci nalezy wtasowac jedna karte ,Nie jestes Cylonem”.

Jesli wybor postaci nastapit po fazie uspionych agentéw, postac
natychmiast trafia do ,Aresztu” (jesli egzekucja zastepowanej
postaci miata miejsce na Nowej Caprice, to zamiast tego
Sharon trafia do ,Wiezienia”).

Karl ,Helo” Agathon

Jesli nowa postacia gracza bedzie Karl ,Helo” Agathon, podczas
nastepnej tury uwaza sie jg za ,porzucong’, nawet jesli nie jest
to pierwsza tura gry.

Lee ,,Apollo” Adama

Jesli nowa postacia gracza bedzie Lee ,Apollo” Adama, gracz
natychmiast startuje viperem i umieszcza w nim swojg postac
jako pilota. Jesli w ,Rezerwie” nie ma juz dostepnych viperaw,
gracz umieszcza swojg postac na ,Poktadzie hangarowym”.

Gaius Baltar

Jesli nowa postacia gracza bedzie Gaius Baltar, a wybor

ten zostat dokonany przed faza uspionych agentow, do talii
Lojalnosci nalezy natychmiast wtasowac jedna karte z talii
.Nie jestes Cylonem”, nastgpnie potasowac catg talig i rozdac
graczowi jedna karte Lojalnosci.

Jesli Gaius Baltar zostat wybrany po fazie uspionych agentow,
nie moze skorzystac ze zdolnosci ,,Detektor Cylonow”.
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ETAP NOWEJ CAPRICI

W rozgrywce z wariantem Nowej Caprici, gdy flota przebedzie
siedem lub wiecej jednostek dystansu, rozpoczyna sie etap
Nowej Caprici. Gdy to nastapi, zasady gry zmieniaja sie pod
wieloma wzgledami tak jak opisano ponizej.

Fabularnie ludzie docierajg do Nowej Caprici, postanawiaja
osiedli¢ sie na tej planecie i rozpocza¢ nowe zycie, wolne od
zagrozenia ze strony Cylonéw. Niestety, Cyloni odnajdujg

ich siedzibe. Nowa Caprica zostaje najechana i dostaje sig
pod cylonska okupacie, a Galacticai Pegasus (o ile nie zostat
zniszczony) zmuszone zostajg do ucieczki.

Podczas etapu Nowej Caprici karty Kryzysow losuje sie

z nowej talii - talii Kryzyséw Nowej Caprici. Zaréwno ludzie
jak i Cyloni moga przemieszczac sie po planszy Nowej Caprici,
poniewaz Cyloni staraja sie zy¢é w ,zgodzie” z ludzkoscia.

Najwazniejszym celem ludzi podczas tej fazy jest ochrona
przed sitami Cylonéw i przygotowanie na powroét Galactici. Gdy
znacznik floty dotrze do pola ,Automatyczny skok” na torze
Przygotowania do skoku, Ga/actica powrdci na orbite wokot
Nowej Caprici.

Aby ludzie wygrali gre, Admirat musi wydac rozkaz ostatniego
skoku Galactica i opuscic Nowa Caprice. Na kazdym graczu
prowadzgcym czfowieka, ktory pozostatf na planecie, zostaje
wykonana egzekucja, a kazdy statek cywilny, ktéry nie

opuscit planety, zostaje zniszczony. Jesli te straty zredukujg
ktorykolwiek z zasoboéw ludzi do zera, to zwycigzajg Cyloni.
Jesli tak sie nie stanie, to zwycigzajg ludzie.

Przygotowanie do gry z wariantem Nowej Caprici

Na poczatku etapu Nowej Caprici nalezy wykona¢ ponizsze kroki:

1. Przygotowanie planszy Nowej Caprici: Po prawej stronie
planszy gtéwnej nalezy umiesci¢ plansze Nowej Caprici,
wyroéwnujac ja z gérna krawedzig planszy FPegasusa.

2. Plansza gtéwna: Zetony centurionéw znajdujgce sie na
Torze abordazu oraz statki Cylonéw umieszczone przez
karte ostatniego Punktu docelowego pozostajg na planszy.
Pozostang one na swoich miejscach i zadne efekty w grze
nie beda mogty na nie wptynac, poki Galactica nie wraci na
orbite.

3. Przeniesienie ludzi: \Wszystkie postacie graczy
prowadzacych ludzi nalezy przesunac do ,Kwatery gtownej
ruchu oporu”.

4. Przeniesienie Cylonéw: \Wszystkie postacie graczy
prowadzacych Cylonéw nalezy przesunac do ,WVtadz
okupacyjnych”.

5. Przeniesienie cywilow: \Wszystkie [nie zniszczone) statki
cywilne, wliczajac w to statki rozmieszczone na obszarach
przestrzeni przez karte Punktu docelowego, nalezy utozy¢
w stos i umiesci¢ na polu ,Internowane statki cywilne” obok
obszaru ,Ladowisko”.
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6. Przygotowanie talii Kryzyséw Nowej Caprici: Talie
Kryzyséw Nowej Caprici nalezy potasowac i potozy¢
w poblizu planszy. Zwykia talie Kryzyséw nalezy schowac do
pudetka, nie bedzie juz potrzebna w dalszej czgsci gry.

7. Przesuniecie znacznika floty: Znacznik przygotowania floty
nalezy przesunac na poczatek toru Przygotowania do skoku.

Ruch podczas etapu Nowej Caprici

Do powrotu Galacticina orbite (patrz strona 17), gracze
(zaréwno prowadzacy ludzi jak i Cylonéw]) moga przemieszczaé
sie wytacznie po obszarach Nowej Caprici. Po powrocie
Galactici ludzie moga przemieszczac sie po obszarach Nowej
Caprici, Galactici i Pegasusa (o ile nie zostat zniszczony).
Przemieszczajac sie pomigdzy statkami lub powierzchnia
planety, gracz musi odrzuci¢ jedng karte umiejgetnosci.
Podobnie wyglada sytuacja w przypadku Cylonéw, po powrocie
Galacticimoga oni przemieszczac sie po obszarach Nowej
Caprici i obszarach Cylonéw. Przemieszczajac sie miedzy
Nowa Caprica, a obszarami Cylonéw, gracz prowadzacy
Cylona musi odrzuci¢ jedna karte umiejetnosci.

Nalezy zwraci¢ uwage, ze podczas etapu Nowej
Caprici, postacie nie maja juz dostepu do Colorial
One, nawet po powraocie Gal/acticina orbite.
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Obszary Nowej Caprici

Na planszy Nowej Caprici znajduje sig szeS¢ obszarow
Nowej Caprici. Dla ,Centrum medycznego” i ,Wigzienia”
obowigzujg nastepujace specjalne zasady.

* Przed powrotem Galactic/na orbite, gdy jakas postac
ma trafi¢ na ,Okret Zmartwychwstania” (czy to w wyniku
ujawnienia sie, czy egzekucji), zamiast tego trafia do
LCentrum medycznego”. Po powracie Galacticina orbite,
postacie wysytane na ,Okret Zmartwychwstania” trafiajg
tam w normalny sposab.

* Kiedy postac znajdujaca sie na obszarze Nowej Caprici
wysytana jest do ,Aresztu”, zamiast tego trafia do
Wiezienia”. Gdy postac¢ znajdujgca sie na obszarze Nowej
Caprici wysyfana jest do ,Ambulatorium”, zamiast tego
trafia do ,Centrum medycznego”.

* Kiedy postac znajduje sie na obszarze Nowej Caprici,
wszelkie zdolnosci postaci odnoszace sie do ,Aresztu’,
odnosza sie do ,Wiezienia”.

* Kiedy Prezydent znajduje sig na obszarze Nowej
Caprici, wszelkie efekty kart Kworum odnoszace sie do
LAresztu”, odnosza sie do ,Wigzienia”. (Nalezy pamietac,
ze po zagraniu kart Kworum na obszarze Nowej Caprici,
Prezydent musi rzuci¢ koscia i jesli wypadnie 3 lub mniej,
trafia do ,Wiegzienia”. Zaznaczono to na nowej karcie pozyciji
Prezydenta)

* Tak samo jak w przypadku ,Aresztu”, gracze nie moga
skorzystac ze specjalnej akcji z karty Lojalnosci, jesli
ujawniajg sie w ,Wiezieniu”.

e Gdy Admirat trafia do ,Wigzienia”, zachowuje swoja karte
pozycji Admirata.

* Gracze prowadzacy Cylonéw nie moga trafi¢ do ,Wiezienia”.

Obszary z ,akcja ludzi” i ,,akcjg Cylonow”

Niektére obszary Nowej Caprici maja w opisie akcji
wyszczegolniona ,akcje ludzi” lub ,akcje Cylonéw”. Tylko gracz
prowadzacy cztowieka moze skorzystac ze zdolnosci ,.akcji
ludzi”. Tylko gracz prowadzacy Cylona moze skorzystac ze
zdolnosci ,.akcji Cylonéw”. (Wyjasnienie rodzajéw graczy
znajduje sie w czesci ,Cyloni” i ,ludzie” na stronie 7).

Atakowanie sit okupacyjnych

Przebywajac na Nowej Caprice gracz prowadzacy cztowieka
moze wykorzystac akcje aby zaatakowac sity okupacyjne
(patrz strona 15) na swoim obszarze. Aby to zraobic,

musi rzuci¢ koscia. Jesli wypadnie 5 lub wigcej, atak sie
udaje i z tego obszaru zdejmowany jest jeden zeton sit
okupacyjnych. Gracz prowadzacy cztowieka moze réwniez
odrzuci¢ karte umiejetnosci ,Maksymalna sita ognia”, aby
powtdrzyc rzut koscia. (Nalezy zwraci¢ uwage, ze jesli przed
rzutem zagrano karte Taktyki ,Strategiczne planowanie”,

to powtarzany rzut réwniez posiada premig +2)
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Przykfad: Dorota, gracz prowadzacy czlowieka, przesunela
swoja postac do ,Kanionu Breeder’, aby zniszczyc znajduace sie
tam sity okupacyjne. Wykorzystuje swoja akcje aby zaatakowac
/ rzuca koscig. Wynik rzutu wynosi 2, co oznacza, ze nie udafo
sle jef zniszczyc sit okupacyjnych. Jednak postanawia odrzucic
karte Pilotazu ,Maksymalna sita ognia’, aby powtorzyc rzut.
Drugi rezultat to 4, co rowniez oznacza niepowodzerie.

Pojmanie cztowieka

Jesli gracz prowadzacy Cylona znajduje sig na tym samym
obszarze co gracz prowadzacy cztowieka i zeton sit
okupacyjnych (patrz strona 15), to moze podjac prébe
pojmania tego czfowieka. Aby to zrobi€, musi rzuci¢ koscia.
Jesli wypadnie 1-3, to cztowiek trafia do ,Wiezienia”. Jesli
wypadnie 4-7, to cztowiek trafia do ,Centrum medycznego”.
Jesli wynik wynosi 8 lub wiecej, nic sie nie dzieje.

Przykiad: Piotr jest graczem prowadzacym Cylona i w swoje/
turze przesuwa swojg postac na pole ,Kanionu Breeder’
Poniewaz na tym polu znajduje sie zeton sif okupacyjnych
oraz postac czfowieka prowadzona przez Dorote , Piotr
moze wykonac akcje Aresztowania cziowieka. Rzuca koscig
[ uzyskuje wynik ,6" Postac Doroty zostaje wystana do
LCentrum medycznego”

Karty Kryzysow Nowej Caprici

Podczas etapu Nowej Caprici, w fazie kryzyséw, gracze losujg
karty z talii Kryzyséw Nowej Caprici, zamiast ze zwyktej talii
Kryzysow. Kryzysy Nowej Caprici rozpatrywane sg w taki sam
sposab jak zwykte kryzysy, z kilkoma wyjatkami i specjalnymi
zasadami wymienionymi w tej czesci instrukgji.

Kazde polecenie odnoszace sie do talii Kryzysow dziata
rowniez na talie Kryzyséw Nowej Caprici (np. karta Taktyki
Wystanie zwiadowcy”).

Symbole statkéw Cylondéw i sit okupacyjnych

Przed powrotem Gal/acticina orbite (patrz strona
17), wszystkie aktywacje statkéw Cylonéw sg
ignorowane. Jednak sity okupacyjne sa aktywowane
przez symbol sit okupacyjnych (patrz strona 15).

®
Symbol aktywacyi sit okupacyjnych
Nalezy zwraci¢ uwage, ze symbol aktywacji cigzkich raiderow

i centurionéw nie aktywuje sit okupacyjnych, a symbol sit
okupacyjnych nie aktywuje centurionéw na torze Abordazu.
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Aktywowanie sit okupacyjnych

Zetony sit okupacyjnych reprezentujg uzbrojone patrole
cylonskich centurionow.

Zetony sit okupacyjnych aktywowane sg przez karty Kryzysow
Nowej Caprici (patrz poprzednia strona), w fazie aktywaciji
statkéw Cylonéw, albo przez obszar ,Wtadz okupacyjnych”.

Za kazdym razem kiedy nastepuje aktywacja, kazdy zeton sit
okupacyjnych przesuwa sig o jedno pole w prawo na torze
wyznaczonym wzdtuz dolnej krawedzi planszy.

Jesli aktywowany jest zeton sit okupacyjnych znajdujacy sie na
obszarze ,Ladowiska”, nalezy usungc go z planszy i zniszczy¢
statek cywilny, znajdujacy sie na wierzchu stosu internowanych
statkow cywilnych. Jesli stos internowanych statkow
cywilnych jest pusty, niszczony jest statek z wierzchu stosu
przygotowanych statkéw cywilnych. Jesli oba stosy sg puste,
zaden statek cywilny nie zostaje zniszczony.

Jesli podczas aktywaciji sit okupacyjnych na planszy nie ma
zadnych zetonéw sit okupacyjnych to jeden taki zeton nalezy
umiesci¢ na obszarze ,WWfadz okupacyjnych”. Nalezy zwracic
uwage, ze zetony sit okupacyjnych podlegajg tym samym
zasadom dotyczacym ograniczonej liczby elementow co reszta
zetonow znajdujacych sige w grze. Jesli brakuje zetonéw do
umieszczenia na planszy, to nie umieszcza sie nowych zetonow.

Przygotowanie do skoku i ewakuacja statkow
cywilnych

Na kartach Kryzyséw Nowej Caprici znajduja sie dwa
symbole, ktére rozpatruje sig w fazie przygotowania do
skoku (symbol ewakuacji i symbol przygotowania do skoku).

Symbol ewakuacyi | symbol przygotowania do skoku.

Przed powrotem Galacticina orbite nalezy ignorowac symbol
ewakuacji. Jednak symbol przygotowania do skoku nalezy
rozpatrywac normalnie. Gdy znacznik floty dotrze do pola
~Automatyczny skok” na torze Przygotowania do skoku,
Galactica powraca na orbite. Od tego momentu, gdy na karcie
Kryzysu Nowej Caprici pojawi sig symbol ewakuacji, aktywny
gracz bierze statek z wierzchu stosu przygotowanych statkéw
cywilnych i przesuwa go na wybrany obszar przestrzeni

z symbolem startu viperow. Jesli stos przygotowanych statkéw
cywilnych jest pusty, nalezy zignorowac symbol ewakuaciji. Gdy
Galactica powraci na orbite, symbol przygotowania do skoku nie
jest juz rozpatrywany i nalezy go ignorowac.
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Przygotowane statki cywilne i internowane
statki cywilne

Na poczatku etapu Nowej Caprici statki cywilne uktadane sg

w stosie na polu ,Internowane statki cywilne”. Kiedy gracz
przygotowuje statek cywilny, bierze statek cywilny z wierzchu stosu
internowanych statkéw cywilnych i przesuwa go na spéd stosu
przygotowanych statkéw cywilnych.

Statki ze stosu przygotowanych statkéw cywilnych mozna
ewakuowac (przesunat na obszar przestrzeni z symbolem startu
viperéw na planszy gtéwnej) dopiero gdy Ga/acticawréci na orbite.

Od tego momentu, za kazdym razem gdy ewakuowany jest statek,
aktywny gracz bierze statek z wierzchu stosu przygotowanych
statkaow cywilnych i przesuwa go na obszar przestrzeni

z symbolem startu viperaw.

(Gdy Admirat zakonczy rozgrywke (korzystajac z akcji opisanej
na nowej karcie pozycji Admirata), kazdy statek cywilny
znajdujacy sie na polu internowanych statkéw cywilnych i na
polu przygotowanych statkéw cywilnych jest niszczony.

Zanim Galactica powrdci na orbite

Podczas etapu Nowej Caprici, zanim Ga/actica powraci na orbite,
nalezy ignorowac wszystkie efekty, ktére dotycza umieszczania,
niszczenia lub przesuwania jakichkolwiek statkdw na obszarach
przestrzeni wokot Galactici albo centurionéw na torze Abordazu
(patrz strona 17). Ponadto, dopéki Galactica nie wréci na orbite, nie
mozna uszkadza¢ ani naprawiac zadnych obszaréw na Galactice

i Pegasusie. Kiedy Galacticawrdci na orbite te zasady zostajg
zawieszone i ponownie zaczynaja obowigzywac standardowe
zasady.

Podczas etapu Nowej Caprici mozna nadal w normalny sposéb
wysytac raptory.

Jesli przed powrotem Galacticiw wyniku egzekucji

do gry zostaje wprowadzona nowa postag, to nie jest
ona umieszczana na swoim obszarze startowym, lecz
na obszarze ,Kwatery gtéwnej ruchu oporu”.
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Powradt Galactici na orbite

Kiedy znacznik floty dotrze do pola ,Automatyczny skok” na
torze Przygotowania do skoku, Galactica wykonuje skok na
orbite Nowej Caprici i rozpoczyna sie ostateczna ewakuacja.

Gdy Galactica pojawi sig na aorbicie, nalezy wykona¢ ponizsze
polecenia:

1. Umiesci¢ jednego basestara i cztery raidery na kazdym
z obu obszaréw przestrzeni nad Galactica (po stronie
sterburty).

2. Wystartowa¢ dwoma viperami na kazdym z obszarow
przestrzeni zawierajgcym symbol startu viperaw.

Od tego momentu nie ignoruje sig juz symboli aktywacji statkéw

Cylonéw.

Gdy pojawia sie symbol ewakuaciji, aktywny gracz przesuwa

statek z wierzchu stosu przygotowanych statkéw cywilnych na

obszar przestrzeni z symbolem startu viperaow.

Od tej pory ludzie moga przemieszczac sie pomiedzy Nowa

Caprica, a Galactica (lub Pegasuserr) odrzucajac jedna karte

umiejgtnosci. Cyloni moga przemieszczac sie pomigdzy
Nowa Caprica, a obszarami Cylonéw, odrzucajac jedna karte
umiejetnosci.

Kiedy Galactica jest na orbicie, Admirat moze wykorzystaé
akcje, aby wyda¢ Galactice rozkaz odlotu. Oznacza to koniec
rozgrywki (patrz ,Zwycigstwo w grze” po prawej).

Zwyciestwo w grze

Kiedy Admirat wyda Galactice rozkaz odlotu i zakonczy gre,
nalezy zniszczy¢ wszystkie statki cywilne, ktdre pozostaty

na planecie i wykonac egzekucje na wszystkich graczach
prowadzacych ludzi, ktérzy zostali na obszarach Nowej Caprici.
Jesli po rozpatrzeniu tych strat wartos¢ zadnego z zasobéw nie
spadta do O lub mniej, to gre wygrywaja ludzie!

Jesli wartos¢ ktoregokolwiek z zasoboéw spadta do O lub mniej,
albo przynajmniej szes¢ obszardw na Galactice (obszary
Pegasusa sie nie liczg) jest uszkodzonych, albo centurion dotart
na ostatnie pole toru Abordazu, to gre wygrywaja Cyloni!

Po rozstrzygnieciu kto zwyciezyt, Przywédca Cylonéw ujawnia
swojg karte Intencji, aby sprawdzi¢, czy rowniez zwycigzyt!

Przykfad: Jarek gra Przywddca Cylonow i posiada karte
Przyjaznych Intencyi ,Jofacz do kolornistow’ Zgodnie z gpisern
na karcile Jarek wygrywa, jesli wygraja ludzie a jego postac
bedzie w trakcie Infiltracyi na koricu gry [ale nie w ,Areszcie” lub
Wiezieniu’]

Po tym jak Galactica wrocita na orbite, Admiratl wydaje rozkaz
odlotu, koriczac rozgrywke. Zaden z graczy prowadzacych ludzi
nie zostat na obszarze Nowey Caprici; ale jeden statek pozostat
na polu przygotowanych statkow cywilnych. Gdy zostaje
zniszczony, ludzkosc traci 2 populacy, wskutek czego wartosc
tego zasobu zostaje zmnig/jszona do zera. Cyloni wygrywajg
gre. Postac Jarka byfa w trakcie Infiltracyi 1 znajdowalta sie na
obszarze ,Zbrojowni’; jednak, jako ze ludzie nie wygrali, to Jarek
rowriez przegrywa.
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WARIANTY ROZGRYWKI

W tej czesci instrukcji znajduje sie kilka wariantéw zasad, ktore
madyfikujg gre i zapewniajg nowe wrazenia ptynace z rozgrywki.
Przed kazda rozgrywka gracze powinni wspalnie zadecydowac,
czy chca skorzystac z jednego z ponizszych wariantéw, czy moze
z kombinaciji kilku z nich.

WARIANTY EZES,E:IEIWE

Wiele z nowych postaci, kart umiejetnosci, Kryzysow i Punktow
docelowych zakfada, ze w rozgrywce wykorzystywane sg

karty Zdrady, nowe obszary Cylonéw oraz plansza Pegasusa.
Nie zaleca sig uzywania elementdw z tego rozszerzenia bez
wykorzystania wszystkich nowych kart umiejgtnosci, Kryzysow,
Punktéw docelowych i Zdrady, nowych obszaréw Cylonéw

i planszy Pegasusa. Ponizsze dwa warianty sg przeznaczone dla
graczy, ktérzy nie chca korzystaé z wariantu Nowej Caprici

i Przywadcow Cylonow.

Bez Nowej Caprici

Jegli gracze postanowili gra¢ bez Nowej Caprici, nalezy
przeprowadzi¢ zwyktg rozgrywke z uzyciem karty Kobolu (jak przy
grze podstawowej). Plansze Nowej Caprici, talie Kryzyséw Nowej
Caprici i zetony sit okupacyjnych nalezy odtozy¢ do pudetka.

Bez Przywodcow Cylonéw

Jesli gracze postanowili grac bez Przywadcow Cylonow lub, jesli
nikt nie wybrat Przywadcy Cylonow podczas wyboru postaci,
wszystkie karty postaci Przywadcow Cylonow i talie Intencii
nalezy schowac do pudetka. Skfadanie talii Lojalnosci przebiega
wtedy wedtug zasad podanych w instrukcji do gry podstawowe;.

PRzyYdAzNY CYLON

Sktadajgc talie Lojalnosci zawierajaca karte ,Jestes
sympatykiem”, mozna zamiast niej uzyc karty ,Jestes
przyjaznym Cylonem”. Kiedy gracz otrzyma te karte w fazie
uspionych agentow, musi natychmiast jg ujawnic. Nie podlega on
jednak standardowym zasadom sympatyka, zamiast tego staje
sie ujawnionym Cylonem i losuje jedna karte z talii Przyjaznych
Intencji. Aby wygrag, przyjazny Cylon musi spetni¢ wszystkie
warunki podane na karcie Intenciji.

Przyjazny Cylon nie otrzymuije karty Superkryzysu, jednak moze
Infiltrowac, tak jakby byt Przywaddca Cylonéw. W trakcie Infiltracii,
Przyjazny Cylon nie posiada zestawu umiejgtnosci. Podczas
swojej fazy otrzymywania kart umiejetnosci (gdy Infiltruje), losuje
trzy karty umiejetnosci dowolnego rodzaju, ale kazda musi
pochodzi¢ z innej talii umiejetnosci. Nie moze wylosowac wigcej
niz 1 karty umiejetnosci z tej samej talii umiejgtnosci.
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ROZGRYWKA DLA SIEDMIU
GRACZY

W rozgrywce siedmioosobowej jeden z graczy musi wybrac
Przywaédce Cylonéw. Nalezy zfozy¢ talie Lojalnosci skfadajaca sie

z 12 kart, z ktérych 2 beda kartami ,Jestes Cylonem”, a 10 kartami
,Nie jestes Cylonem”. Przywadca Cylonéw otrzymuje losowa karte
z talii Wragich Intencji. Podczas rozgrywki w ten wariant, gracze
powinni sig spodziewa¢ dtuzszych przerw pomigdzy swoimi turami.

DB.JAS,NIE,NIA
ELEMENTOW

Karta Kryzysu Nowej Caprici ,Zamachy bombowe”: Ujawnieni
Cyloni nie moga zignorowacé polecenia egzekuciji znajdujacego sie
na tej karcie Kryzysu.

Karta Punktu docelowego ,,0btok gazowy™: Jesli ta karta Punktu
docelowego powoduije przejscie do etapu Nowej Caprici, to
Admirat podglada karty z talii Kryzyséw Nowej Caprici, zamiast

z normalnej talii Kryzysow.

Zdolnos¢ Louanne ,Kat” Katraine - Uzalezniona od stymulantow -
nie przesuwa jej do ,Ambulatorium” gdy znajduje sie w ,Areszcie”.

NAJCZESCIEJ
ZAPOMINANE ZASADY

* Reka kart Kworum Prezydenta moze liczy¢ maksymalnie 10
kart. Pod koniec tury, w ktorej Prezydent bedzie posiadaf na rece
wigcej niz 10 kart Kworum, musi on odrzuci¢ tyle kart, aby mie¢
ich 10.

* (Gracze nie moga przesunac sig na obszar zagrozenia
w normalnym ruchu. Moga przesuna¢ sie na obszar zagrozenia
wytacznie wtedy, gdy karta lub inny efekt wyraznie im to nakazuja.

* (Gracz moze uzy¢ zdolnosci Ruchu tylko podczas swojej fazy ruchu
[nie moze, gdy otrzymuje mozliwoSE przemieszczenia sig
w turze innego gracza np. bedac celem karty ,Rozkaz prezydencki”).
Gracz podczas swojej fazy ruchu moze sie przemiescic albo uzyé
zdolnosci Ruchu, ale nie moze zrobi¢ obu tych rzeczy na raz. Nie
mozna uzy¢ wigcej niz jednej zdolnosci Ruchu na ture.

* Kiedy gracz prowadzacy Cylona ujawnia sig, przekazuje wszystkie
swaoje zakryte karty Lojalnosci jednemu, wybranemu graczowi
prowadzacemu czfowieka [robi to przed zakonczeniem procesu
ujawniania).

* Kiedy gracz w wyniku egzekucji ujawnia sig jako Cylon, nie
otrzymuje Superkryzysu.

* Podczas swojej fazy otrzymywania kart umiejgtnosci gracz
prowadzacy Cylona nie moze wylosowac wigcej niz 1 karte
umiejetnosci z tej samej talii umiejetnosci.

* Podczas etapu Nowej Caprici postacie nie majg dostepu do
obszaréw Colonial One, nawet po powrocie Gal/actic/na orbite.

* Podczas sktadania talii Przeznaczenia nalezy dodac¢ dwie karty
Zdrady.
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SZYBKIE PRZYPOMNIENIE GbDY GALACTICA
WROCI NA ORBITE

UJAWNIENIE JAKO CYLON

1.

Odrzucenie kart: Gracz odrzuca karty umiejgtnosci tak,

aby na rece pozostaty mu tylko 3 karty (albo O jesli zostaje
ujawniony wskutek egzekucji). Odrzuca réwniez wszystkie karty
Kworum, ktére zostaty zagrane na jego postac. (Jesli gracz

byt Prezydentem, reka kart Kworum nie jest odrzucana, lecz
zostaje przekazana nowemu Prezydentowi.

Utrata pozycji: Jesli gracz posiadat jakas karte pozycji,
przekazuje ja innemu graczowi (patrz ,Uaktualniona linia
sukcesji” na stronie 8).

Zmartwychwstanie: Gracz przesuwa zeton swojej postaci na
cylonski obszar ,Okret Zmartwychwstania”

Otrzymanie karty Superkryzysu: Gracz losuje jedna karte
Superkryzysu. Gracz trzyma te karte na rece i moze z niej
skorzystac, kiedy aktywuije cylonski obszar ,Caprica”. Jesli gracz
zostaje ujawniony wskutek egzekucji, to nie otrzymuje karty
Superkryzysu.

Przekazanie kart Lojalnosci: Gracz oddaje wszystkie swoje
zakryte karty Lojalnosci jednemu, wybranemu graczowi
prowadzacemu czfowieka.

Zakonczenie tury: Tura gracza dobiega konca. Nalezy zwracic
uwage, ze gracz, ktéry ujawni sie jako Cylon, nie losuje pod
koniec swojej tury karty Kryzysu. Taki gracz nie bedzie tez

losowat karty Kryzysu pod koniec zadnej ze swoich kolejnych tur.

PRZzYGOTOWANIE ETAPU
NowEJ CAPRICI

1.
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Przygotowanie planszy Nowej Caprici: Po prawej stronie
planszy gtéwnej nalezy umiesci¢ plansze Nowej Caprici,
wyrownujac z gérna krawedzig planszy Fegasusa.

Plansza gtéwna: Zetony centurionéw na Torze abordazu oraz
statki Cylonéw umieszczone przez kartg ostatniego Punktu
docelowego pozostaja na planszy. Pozostang one na swoich
miejscach i zadne efekty w grze nie bedg mogty na nie wptynag,
dopoki Galactica nie wrdci na orbite.

Przeniesienie ludzi: \\Wszystkie postacie graczy prowadzacych
ludzi nalezy przesuna¢ do ,Kwatery gtéwnej ruchu oporu”

Przeniesienie Cylonéw: \Wszystkie postacie graczy
prowadzacych Cylonéw nalezy przesuna¢ do ,WWfadz
okupacyjnych”.

Przeniesienie cywiléw: \\Wszystkie (nie zniszczone) statki
cywilne, wliczajgc w to statki rozmieszczone na obszarach
przestrzeni przez karte Punktu docelowego nalezy utozyc

w stos i umiesci¢ na polu ,Internowane statki cywilne” obok
obszaru ,Ladowiskao”.

Przygotowanie talii Kryzyséw Nowej Caprici: Talig Kryzysow
Nowej Caprici nalezy potasowac i pofozy¢ w pablizu planszy.

Zwykig talie Kryzysow nalezy schowac do pudetka, nie bedzie juz

potrzebna w dalszej czesci gry.

Przesunigcie znacznika floty: Znacznik przygotowania floty
nalezy przesunac¢ na poczatek toru Przygotowania do skoku.

1.

Na kazdym z obu obszaréw przestrzeni nad Galactica (po
stronie sterburty) zalezy umiesci¢ jednego basestara i cztery
raidery.

2. Nastepnie nalezy wystartowa¢ dwoma viperami na kazdym

z obszarow przestrzeni zawierajgcym symbal startu viperaw.

ROZPATRYWANIE EGZEKUCJI

1.

Odrzucenie kart: Gracz na ktérego postaci wykonano
egzekucjg, odrzuca swoja reke kart umiejgtnosci (nie wptywa
to na posiadane karty Kworum). Nastgpnie gracz odrzuca
karty Kworum, ktore zostaty zagrane na jego postac (np. karte
Mybér agenta specjalisty”).

Ujawnienie lojalnosci: Jesli jedna lub wiecej z kart Lojalnosci
gracza to karty ,Jestes Cylonem”, ten gracz ujawnia jedna
karte ,Jestes Cylonem”, a pozostate zakryte karty Lojalnosci
przekazuje wybranemu graczowi prowadzacemu czfowieka.
(Gracz prowadzacy postac, na ktérej wykonano egzekucig, nie
wykonuije akgji z ujawniongj karty ,Jestes Cylonem”). Taki gracz
od razu przechodzi do podpunktu 4, ,Cylon”.

Jesli wszystkie karty Lojalnosci gracza to karty ,Nie jestes
Cylonem”, gracz ujawnia je wszystkie i przechodzi do podpunktu
3 ,Cztowiek” (Jesli gracz jest Przywadca Cylonéw to nie posiada
kart Lojalnosci do ujawnienia, zamiast tego od razu przechodzi
do podpunktu 4, ,Cylon”. Nie ujawnia swojej karty Intenciji.)
Cztowiek:

A. Flota traci 1 morale.

B. Gracz odktada swoja karte i znacznik postaci do pudetka.
Podczas tej gry nie mozna juz korzystac z tej postaci.

C. Jesli postacia, na ktorej wykonano egzekucije, byta Sharon
.Boomer” Valerii, a gra nie dotarta jeszcze do fazy uspionych
agentow, gracz losuje dodatkowa karte Lojalnosci.

D. Nastgpnie gracz wybiera nowa postac i umieszcza jg na
odpowiednim obszarze startowym. Gracz moze wybrac
postac dowolnego rodzaju, za wyjatkiem Przywédcow
Cylonow (jednakze, dokonujac tego wyboru, gracz powinien
wzig¢ pod uwage tozsamosc znanych ludzi i podejrzanych
Cylonow).

Jesli gracz wykorzystat juz jednorazowa zdolnosé
swojej poprzedniej postaci, nie bedzie mogt skarzystac
z jednorazowej zdolnosci nowej postaci. Kazdy gracz
otrzymuje tylko jedna jednorazowa zdolnos¢ na gre, bez
wzgledu na to, iloma postaciami przyjdzie mu grac.

4. Cylon:

A. Gracz przesuwa postac na cylonski obszar ,Okret
Zmartwychwstania”.

B. Nastepnie postepuje zgodnie z procedura ujawnionego
Cylona, ale nie losuje karty Superkryzysu.
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