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FAQ - NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

Niniejszy dokument zawiera odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania oraz wyjasnienia zasad gry karcianej Space
Hulk: Aniot Smierci.

AKCJE KOSMICZNYCH MARINES

Pytanie: Czy w kazdej rundzie gracz musi zagrac karte Akcji?

OdpowiedZ: Tak. Kazdy Zespét Bitewny musi zagra¢ 1 karte
Akcji w kazdej rundzie.

Pytanie: Czy wszyscy Kosmiczni Marines z jednego Zespotu
Bitewnego wykonuja akcje wybrana dla danego zespotu,
czy moze akcja ta jest wykonywana tylko przez jednego
Kosmicznego Marines?

Odpowiedz: Karta Akcji ,Wsparcie” zapewnia tylko jeden zeton
Wsparcia. Jednak karty Akcji ,Ruch + Aktywacja” oraz ,Atak”
pozwalaja na wykonanie akcji kazdym Kosmicznym Marines
znajdujacym sie w danym Zespole Bitewnym.

Pytanie: Jezeli Kosmiczny Marines jest zwrocony w strone
kilku kart Terenu, jak wiele kart moze aktywowac prowadzacy
8o gracz po zagraniu karty Akcji ,Ruch + Aktywacja”?

Odpowiedz: Kazdy Kosmiczny Marines moze aktywowac tylko
jedna karte Terenu. Jednak gracz moze aktywowac 2 rézne
Karty Terenu przy pomocy 2 réznych Kosmicznych Marines
z tego samego Zespotu Bitewnego.

Pytanie: Kiedy roj Genokradow poruszony przy pomocy karty
Akcji , Strategia” moze pofaczyc sie z innym rojem?
Odpowiedz: Po rozegraniu w catosci karty Akcji réj faczy sie
Z innym rojem znajdujacy sie na tej samej pozycji i po tej samej
stronie szyku.

Pytanie: Czy specjalna zdolnosc karty Akcji ,,Atak” moze byé
skierowana przeciwko wiecej niz jednemu rojowi?

Odpowiedz: Tak. ,Bohaterska szarza” pozwala Bratu Claudio

L na zabicie dowolnych Genokradéw znajdujacych sie w zasiegu.

,Ogien automatyczny” pozwala Bratu Leonowi na zaatakowanie
kilku rojéw znajdujacych sie przed nim w zasiegu. ,Atak
Psychiczny” pozwala Lexicanowi Calistariusowi na skierowanie

ataku przeciwko innemu rojowi Genokradéw za kazdym e

razem gdy atakuje.

ATAK_GENOKRADOW

Pytanie: Czy podczas Fazy ataku Genokradow roj zlozony
z co najmniej pieciu Genokradow (lub co najmniej czterech
z Wiadca Szczepu) zawsze zabija Kosmicznego Marines?

Odpowiedz: Niezaleznie od wielkosci roju gracz powinien
zawsze wykona¢ rzut koscia (niektére specjalne zdolnosci moga
sprawi¢, ze Marines przetrwa; mowa tu o kartach takich jak Blok,
Kontratak, Obronna postawa). W okreslonych wypadkach réj
i tak trafi Kosmicznego Marines (jednak zawsze nalezy wykonac
rzut koscia).

Pytanie: Czy kara -1 do rzutu kumuluje sie, jezeli w roju
znajduje sie kilku Wladcow Szczepow?

Odpowiedz: Tak. W takim wypadku réj zapewnia kare -2 do
rzutu.

Pytanie: Czy specjalna zdolnosc karty , Kontratak” dziala
w przypadku gry Genokrad atakuje Brata Valencio zza
plecow?

Odpowiedz: Tak. Specjalne zdolnosci moga by¢ wykorzystane
niezaleznie od strony, w ktéra zwrdcony jest Kosmiczny
Marines.

POZOSTALE PYTANIA

Pytanie: Czy podczas Przygotowania do gry Kosmiczni Marines
z tego samego Zespofu Bitewnego sa ustawiani obok siebie
w szyku?

Odpowiedz: Nie celowo. Wszystkie karty Kosmicznych Marines
zostaja potasowane i ustawione w szyku w sposob losowy.

Pytanie: Czy Genokrady poruszaja sie w tej samej turze,
w ktorej zostaly rozmnozone?

Odpowiedz: Tak.

Pytanie: Jezeli na stosie sygnatu radaru nie ma dostatecznej
ilosci kart, aby wykonac pefne rozmnozenie, obecny gracz
musi rozmnozy¢ tyle Genokradow, ile zdofa (wedlug jego
wyboru). Co oznacza ,wedtug jego wyboru”?

Odpowiedz: Jezeli w grze wystepuje kilka kart Terenu tego
samego koloru, obecny gracz decyduje, na ktérej karcie
rozmnozenie zostanie przeprowadzone w pierwszej kolejnosci.
Gracz zawsze musi rozpatrzy¢ pierwsze rozmnozenie zgodnie
z karta Wydarzenia, zanim bedzie mégt rozpatrzy¢ drugie
rozmnozenie.

Pytanie: Jezeli roj Genokradow bedacy celem karty Akcji
,Pole mocy” pofaczy sie z innym rojem, czy Genokrady
moga zostac zabite przez inne specjalne zdolnosci, takie jak
karta Akcji ,Warta”? Czy Genokrady w roju moga podczas
poruszania sie zostac zabite przez specjalna zdolnosc karty
Terenu ,,Drzwi”?

Odpowiedz: Nie. Wszystkie Genokrady w tym roju nie moga do
konca rundy zostac zabite (przez zadng karte ani zdolnos¢).
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