SMIERTELNA GLEBIA NOCY

Kate Winthrop przycisngla mocniej do szyi kotnierz swojego diugiego
plaszcza, aby ochronié si¢ przed przeszywajgcym chlodem wilgotnej,
jesiennej nocy. Tuz obok z piskiem opon przejechal diugi czarny
samochdd, scigany przez policyjny radiowdz. Starajgc si¢ trzymac jak
najdalej od panujgcego chaosu, Kate przysungta si¢ blizej zelaznej
poreczy mostu wznoszqcego si¢ nad rzekq Miskatonic.

Czytata w gazetach o niedawnym gwattownym wzroscie liczby
brutalnych przestgpstw i narastajacym napigciu na terenie catego
miasta. Kate zawwazyla, ze im diuzsze stawaty si¢ noce, tym
glebsza ciemnos¢ spowijata Arkham, a urzqdzenia badawcze w jej
laboratorium na Uniwersytecie Miskatonic reagowaly na jakies
dziwne oddziatywanie, ktdrego nie potrafita dostrzec.

Nadciggato cos strasznego.

Opis rozszerzenia

W rozszerzeniu Smiertelna gtebia nocy badacze zaglebiaja sie w zakatki
Arkham, ktdrych lepiej nie oglada¢ w $wietle dnia. Organizacje
przestepcze umacniajg swoja silng pozycje w miescie, tajemne kulty
pracuja dla swego mrocznego pana, niebo roz§wietla obcy ksiezyc,
a niepoznawalne koszmary czaja si¢ w ciemnosciach. To rozszerzenie
zawiera dwa zupelnie nowe scenariusze, nowe spotkania dla kazdej
lokalizacji w Arkham, nowe potwory i anomalie oraz czterech
nowych badaczy, ktérzy stawia czofa przeciwnosciom uzbrojeni
w nowe zaklecia, przedmioty i sprzymierzericéw.

Symbol rozszerzenia

x Wszystkie karty z tego rozszerzenia zostaly oznaczone
symbolem rozszerzenia Smiertelna glebia nocy, aby
umozliwi¢ odréznienie ich od kart z podstawowej wersji
gry i innych produktéw z serii Horror w Arkham.

Zawarto$¢ pudetka

2 arkusze scenariuszy 28 kart specjalnych

4 arkusze badaczy 12 kart poczatkowych

7 kart nagtéwkéw 6 kart stanu POSZUKIWANY

20 kart archiwum 22 karty potworéw

12 kart anomalii Podajnik na tali¢ potworéw

48 kart wydarzeri 4 zetony badaczy (z plasti-

72 karty spotkari kowymi podstawkami)

NV 8 zetonéw ,,3x wskazéwka/
4 karty sprzymierzedcéw »3

o 33 zaglada”
arty przedmiotow 7 zetondéw ,,1x wskazdwka/
4 karty zakle¢ zaglada”

Korzystanie z tego rozszerzenia

Niektdre elementy tego rozszerzenia odnosza si¢ do innych
elementéw tego rozszerzenia (przykladowo kart stanéw lub
specjalnych). Dlatego jesli nie zaznaczono inaczej, podczas gry
7 rozszerzeniem Smiertelna glebia nocy nalezy uzywaé calej jego
Zawartosci.

*  Karty spotkan, nagtéwkdéw, sprzymierzedcéw, przedmio-
téw i zakle¢ nalezy wtasowaé do odpowiadajacych im talii.

e Karty archiwum, specjalne, poczatkowe, stanéw i potwo-
réw nalezy umieéci¢ w odpowiadajacych im taliach
wedtug kolejnosci alfabetycznej, liczbowej lub zgodnie
zZ przypisang im postacia.

*  Nowe talie anomalii i wydarzen nalezy trzyma¢ oddzielnie
i uzywa¢ zgodnie z poleceniami danego scenariusza.
Nie nalezy wtasowywad kart wydarzen do talii spotkan.

*  Nowych badaczy mozna dotaczy¢ do puli badaczy z gry
podstawowej.

*  Nowe scenariusze wykorzystuja karty potworéw i kodeksu
Zaréwno z gry podstawowej, jak iz tego rozszerzenia.

Podczas rozgrywki nalezy umiesci¢ talie potworéw w podajniku
na tali¢, przygotowana strona do géry. Na odwrocie tej instrukgji
znajduje si¢ schemat zlozenia podajnika. Karty w normalny sposdb
dobiera si¢ ze spodu talii, a odrzuca na wierzch.



Wyjasnienia zasad
Poszukiwany

Nowy stan POSZUKIWANY jest dwustronny tak jak pozostale karty
stanéw. Nie nalezy podglada¢ rewersu karty, dopdki jakis efekt gry
tego nie nakaze.

Potwory elitarne

Kiedy potwor zyska zdolnos¢ Elitarny X z wiecej niz jednego

efektu gry, efekt kumuluje sie.
Przyklad: Potwdr Morficzny koszmar o wytrzymatosci 4 ma
w swoim polu tekstowym wydrukowane ., Elitarny 1°, a znajdujgca
si¢. w kodeksie karta réwniez zapewnia mu ,Elitarny 1.
Oznacza to, Ze potwdr posiada 4 wytrzgymatosci powigkszone o 2
wytrzymatosci za kazdego badacza.

Usuwanie kafelkéw mapy

Niektére efekty moga powodowaé usunigcie kafelkéw mapy
z gry. Kiedy z gry zostaje usunicty kafelek dzielnicy, nalezy usuna¢
réwniez wszystkie odpowiadajace mu karty spotkar, takze te
znajdujace si¢ w talii wydarzend. Nalezy przeszukaé talie wydarzen
oraz stos odrzuconych kart wydarzed w poszukiwaniu wszystkich
kart odpowiadajacych danej dzielnicy i usunaé je z gry. Talig wydarzent
nalezy potasowa¢. Nie nalezy wtasowywa¢ stosu odrzuconych kart
spotkari do talii spotkari ani zmienia¢ w nim kolejnosci kart.

Modyfikowanie czary mitéw

Kiedy gra poleci usunaé zeton mitéw z gry, nalezy wziaé zeton
odpowiedniego rodzaju z czary mitéw, jesli jest to mozliwe.
W przeciwnym razie nalezy wybra¢ odpowiedni zeton sposréd tych,
ktére juz zostaly dobrane z czary mitdw, ale nie zostaly jeszcze do
niej odtozone.

Kiedy gra nakazuje dodac zeton, nalezy go doda¢ bezposrednio do
czary mitow.

Podajnik na tali¢ potworéw
schemat zlozenia

Twércy gry
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Producent: Jason Walden

Korekta: Christopher Meyer

Menedzer ds. gier planszowych: Andrew Fischer
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Dane Beltrami, Kara Centell-Dunk i Matt Newman

Projekt graficzny rozszerzenia: Wil Springer

Kierownik projektu graficznego: Christopher Hosch
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Starszy kierownik projektu: John Franz-Wichlacz

Starszy menedzer ds. rozwoju produktu: Chris Gerber

Projektant wykonawczy: Corey Konieczka

Wydawca: Andrew Navaro
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